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Abstrakt

Tato studie sl ouh? mEaVvem?2 pr-ay e & @t ey kt®oy s
organizuje Mikroregion Sokolov - v K¢ hvo dr 8Spmogktu InduCCl (CEL315). Jedn8 se o

pt2pravnK dokument, kterK byl al e icpeméntacen t ak ®
C2lem aktivity je inspirvoywaht2vBa8Ry ksepednidcly @k
spolupr8ce. Jak sptejkén?Hejne yz&mgtdeki, set k8§§vsgn2z | e

YaspoeecVmimul osti S i ujg ckd b mb v algi sppalkpr §creek dyy na
Zzapom2ng§me. Projekt umohn?2 kont akt§knetzd d r2iaczhn of kod
na tteomukur roelineKwdhr kshopech. Wor kshopy r tbwslom?z d
studijn? cestou a vet djSrkow spirikaect?e.n t la g K smif@sdt muopsit

hg§kovskKch bpdej ekadipot ena skrze dohl epraxepe dag o (
(desi gnertiw)dent 0 vysokKch gkol

Tento dokument by | vyijfaapempodkl ad pro r Btaeddszeaadva wor ks
temat pchPekty, k t e rte®tovat u deden zporhonj®bW N & s | evdynboe § n

d&8l e rozpracov§gn a pjako podktad praviy twoSvtkKesnh?e d e € b.h v Ks t t
Tvorbadv ou t ematriog kekka hi  vper osbpoehll wptr Smad p osjee n K mi stted
gkol mi doml uv ce s ®hledeknanlaa mie pad 2 ni vou epi demiol ogi
rozhodnut o, he aktivity budou vedeny online, a

ptibl2hit fyzi ckK&mt wotg ke htogpsiump mformdce pro pt 2 pr av u
vgech skakdnt2®ma byl npaajpelktc fFybd&f L no kapiel Kv
22H8¢tiedy budou vyt v §CLEEVERGKME oB/wodio uhrsui moci sami
typ vKukstow®t thry

1. Popis aktivity

Nejprve je nutn® vysvoetlit,j gka®&h ob udglevaoadkuly tbhviot a n a
Karl ovarskK kmgnengecheknamizNes ke® rme8psulbd d rk2yc h z18Q
letnej ni h,g2c HMDPz nan? nnost gkononiky.2[1] 8 K kjpen tlazkc®e spoj enK
n2zpkaKd2 1 : vy swvakod kewlifsskoyc e k v a losob, i kzoavharnaKncihn 2 ¢ h i n
vKdaj i na v cédohledem makytolcharakteristikyje zdenut n® rozv2jet oc
svysokou ptidanou ekd¢rRd¢dmiledak o &Ed ho badlkwdt tvédr 2 ou
kreativn? (K(P) 0 iyt selry® v e p k 8 p 2 wagrzaanMikmoregioa Sokolov -

vKchod s e rozhodlI podpot it rozvao,j Kul turnzch

mezin8§rpdapabktu | nduCCl (CE1315) spolufinancovanr
Europe.

Real i z8§t out isiprjojhe koyd iz avhogdiokni e tjoeh ozparpvo® tteabkce vvyt v o
podpidr nou i ngraKkKRtlredkntz umr mwojektuz IhduCClje zhotovit n8vr h na
nov®waemnki ngov® centr um npopsky® Rrasiorg pre kezioborévoue r ®

spolupr 8ci, vy baal &m® o tdt2d mnyKc hv zadb | ast ech a pro
Uvoedomuj eqekiginost poovzeed®gnelta ot KK@ amimymgad e nhag?
ml ad® gendreawéd bohuhel zat2m nebyla. veenovsgna dos

Neekt er ® sttedgP ok divgyadwi zjugkkt 'y zamoeten® mi mo i
kreativity. Kreativn2 myglen2 je vgak podporovs§
us kut epiojekt 5 o § z v lmowace na dosah kde z 2 doktechnologie a metodiku pro

moder n?2 zpldsohb vKukykowv&gth. z@Bh Neeeherd®t gttt edn?
spol uprsmtsf A2 mizahebai A n2 mv ocetggkisal ecadgrdakr opoj uj 2 S p?2
podobn®, ohdmf nen?2 mepiabdrgv® t smpa | .uptro8cchet o  dylav o d G
napl §nanpl8mentace aktivity s n §zaPwjpkt oc@mel e nt o & enAktivita
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t2spovkov§g | BrGF&niBoakeBel pa8he §hgeokan dist en.
vkovg8 organSakaleovd§lae $teme ain8&Hu oncel e
§ Katlosykvary, pt 2spoevkov8 organi p&estdsgl e
hgkikahd® ol yt3sgee s ¥ah akpadiiotkshopld, st udiyjan 2 v edeesjtn
prezentace v K s t vnzZm c?2lemudver kghoptii t vazvdkoel k8ovvaocl2 n
pomidckuo, kter§& by usnadgi ®ma@kikllya ds psdygedfiat ceej uyrzn |
pridtezov® t ®mayly zpa adkd \e§ a pbth 3a\d miahe vzniknout
porn2tanovs§ n{CLBYBR GAMEYSt ihwiat a pt edpokASkd@nispell iupr &
designery a studenty univerzity .

e
k
k

U

Tento dokumenpodsbbuf®mu knapl §nov§gn?2 aktivity,
jednot | iav Kerhhnedm?2 t @maj ak tdu o @k aznich lyllpyr v2n2a t3)mat i ck
projekt d81 e rozpracovs8§n do takov® pno?dm obrnaacatatat aby
podl e nod) §kparitmit o proj ekt bGLEVERy GAMiERrajekt vb8dou
samosttaetgnioe t t i n ahn®Pkeib abh PP o e s8c Edasbn2 cd t Kmi
rozhodnous pol ennaek c o n eprdcuj?er Ktuikworvajui hr u

Na prvn2zmuwomrkdiohpl osov8&niedmbdu Kimdii, ngatvotba akt i vi
prvn2hohm8virchuv ge Dasipprdpw®lyo mygl efideskpgee®i pge
spolennosti .Pabdebdvai ywz knsdatoepry® bn a v praosypun 2 v Kr o
her, jejich ptedstaven2a o%praawny mna z8kl ade zpeetn® Vv
spol u¥hastnzka, studentd VG a odborn?2kwidrz ugdaxe.
st udi j ndo GaleeiesSupermarket WC, kter 8 lpoovsauynspmaciapt 2 kl adio s
neobvykl Km tegemmodaer ppbaoh2vv®mrshnol ogi 2. bylRos| edn
vetejn8 prezentace, ikdej &nmnasKestapyptetet advogé st u
viet noe pt elkeshhietkKcah dsik upi novKch rozhodnut 2

Sohledem na pandemii koronaviru byl o zadavatel emvesyckhew 88l ealot i vh
proboechnou online

2. Temat iragdktKCLBVER GAME

Jedn8 se pot ipprrvarvce nZKch temati ckKch projektaa, kter
hry (CLEVER GAME). TBemttlock®hevstvypubakICLEVER (chy
obsahuje anglick® sl owdekEWHR, Aap&fk adn a rddknd mew ou |
jednodugeji a z8bavnou f ourmoiut ®inws Sth@mauttu . z nSatl eoj snt
p&ka n8&m mohsuje zvednout t echk® ptleemget my v
zapamatov§n2 sl ohitojg? | 8t ky. Dodavat el nej pr v
pot® ohodnot il oba proojgeakntiyz 8a orsem!|l & §boealsi pr 8v
kpodrobnoej §2mu rozpracov§gn?2, D8l e sdemady ch@hbabs

projektu, kt err88 bhoil aompearhiiz@avanKch workshopda.
2.1 Smysl projektu

Smyslempr oj ektu je odzkouget -oroiveKntfoauram8ahrozpoj oj ekt o
kreativity a podnikavosti h § ks

it tedn2ckhardkoolarsk®m kraji. Novost
vdl ouhodobosti projektu a mezioborov®m sl ohen2z
ot 8zka tohotolJapkorepktonodedgi t hravou formou vKuku
t ®maCulPem je vytvotit vzdoel 8vac?2 pomincgkvua zan ozs&rio v
na zpotnouokwdZhu VAKzkumn 8§ ot 8zka wvznikla na 2z 8§
kreativn?2 mygl en2, ale z8roves vytvotit noeco p

zapojenKch osob, ale I jJejich vrstevnzka. Necht a



tegen? ot §héknjembheu® nij ak zAvI§gOA o wehologmick § j akc
politick8 ni soci 88l n2 t®matah8§FyoahBou pemaolkygujlk

motivace projekt zpracovat kvalitncoe

Tato vKzkumn8 ot8zka je vgak st8le pt2lig obec
spekul ac?2, ot 8zekedyneveseost poectBpdé kit adao, jak |
Hg ci S i pot® vgbeaponu, jbddauzal e moci konzul tovat

22VKstup projektu

VKstupem projektu budou tti vKukov® pomiocky zam
pocvinenéd f ®@matoul, kt er ® saez Yoahsnt ca cavgycuhi Pitgék loll a d e m
vVKstupu mohe bKt: (1) deskovs& hra, (2) ponztano:
hra (na pap2te nebo v m2Zstnosti), (4) pryvkpl enens
sportovnch aktivit ) , (5) model , kterK bude mohn® rozebr a
nceco funguje a pt2z2padne (6) jin® kreativn?2 hry.

23N8zev t®matu a zapojen® ptedmeety

N8§zev t @&mkaotnloomi ka a finannXot reaeBotkaresiitn®- zkoudgc
stejn® pro v{gecznalogti ko bonuy ot 2 ®matu vyuhiQt2§zkgi c'l

nal eznetvged®Mmer § méABlcu S i budou moci vybrat a r
napt2klad pouze jedno t®ma, neboelvétcendaj ejokomce
1.Etad pr8ce
T Kde je ve Vagem okol 2 %Ytad pr8ce? Kdy sle tam
T Popigte sluhby, kter® Y%t ad pr&ce nab?z?2|,
f Vysvetlete pojem rekvalifikace a uveOt €g, kdo
rekvalifikaci Pomoci Ytad pr8ce
22Vyhl ed8v8n2 zamocstngn?
1T Kde a jakKmi zpusoby budete hledat zamaoestn§gn?

T Zn8te ncoej ak® noviny nebo webov® str8nky|l s nat

9 Popigte %Wkoly a vKznam %{addo pr8ce.
3.Upl at nmaiesi v

T UveOte nekter® konkr®tn2 finbmyNRpoldahe kjyj¢ meh 1

uplatnit Vagi profesi. V2te, jak® jsou| behne
oboru do zamestng8§nz?

f V2te, co jsou zamestnaneck® vKhody?

f UveOte alespod tti pt2klady zamoestnanedgkKch

SVKm zamoesmnmaab?2 z?2 .

4. Upl at ncenpgrofesii mo
T Co byste podni kIl / a, kdybyste po gkole nenal e:
pracovat?

f UveOte pt2klady prac?2, kter® | ze vykon§vat be

1T Zn8te neekter® firmy, u ktek&canbdbyspr8§amohVvykaon

T Kterou firmu byste si vybral/a Vy s8m/ slama, &
5 StrukturovanK profesn2 hivotopis

f Vytvotte strukturovanK hivotopis.

T VjakKch pt2padech budete strukturovanK |[hivotc

f Ke zpracovgn?2 strukturahadn®Hokhiel gttemizsk §lt 2




6.Ptij2mac?2 pohovor
T Jak se jako uchazen o zamoestn8n2 ptiprjavate
zaj2mat Vageho pt2padn®ho zamestnavatele a c
podni ku mel / a veedect Vy?

f Co budpeo hpotvior u o V8s pt2z2padn®ho zamecstnjavat el
T Na co byste se mecl / a pti pohovoru zamecstnavat
7.Vzni k pracovn?2ho pomaer u

1T Popigte postup pti uzavz2r 8n?2 pracovn?2hlo pom
povinnosti vyplKvaj2c2 z pracovn2ho pomaer u?

T Wsvoeetl ete pojmy motivann2 dopis, n8bor| konk

T O hem mus? zameestnavat el i nformovat Zlamoestn
pomar u?

1 Mohe Zamestnanec pti uzavz2r 8§n?2 pracovin? s ml

pozmancaon? ?
8.Z8kl ady pracovn2ho pr8va
f Vysvetl|l ete tyto pojmy pracovn2ho pr8va zkug
pt est 8wk8yc iw
1T Kde najdete informacéemwmu zkatgebddbadobbtgulks? a
obvykl 8§ d®I ka?
T Jak8&8 je minim8ln2 soAndvd®BkagS8#domemenPakK vI |
pr 8cper wbcehu roku na dovol enou?
T Jak88 je z8kladn?2 d®l ka pracovn? doby? |Jak d
t 8

pracovat bez ptes vky, pokud | e nezlletil K
ptest8vky mech? 2dl o a od

9.Pracovn?2 smlouva

9 K Aemu sl ouh?2 pracovn2 smlouva, kdo | i uzav?
UveOte pt2klady dal g2ch wujedngn?2, kter§8 bys

sml ouv ce.
Pron se wuzav?2r8 pracovn?2 s mllaujiped@pise2 k ou f or me
Co vge mus?2 pracovn?2 smlouva povinnece obsahov
zt echto n8lehitost?2 chyb2?
T Co dal g2ho byste si mohl/a pti wuzav2r8n2 prac
10. Skonnen2 pracovn2ho pomar u
f JakKm zpiasobem naideyv n2k omaimder pzamostnanec? J.
mihe skonnit pracovn?2 pomecer zamestnavat/el ?
f UveOte nejnhnastoeji pouh2van® zpiasoby skdnnen?
11. Podpora v nezamecestnanost.
T Kdy z2sk8te pr 8vo me zpantedsrt §rma2n opadp?or y V
T Jak® jsouppodmBmRYympeoadgpmeyt vanosti ?
f Kam se obrgt2te se h8§dost2 o poskytovsgnz t ®tc
1 Kdetovokol 2 Vageho bydligtce je?
12.Pr 8ce konan8 mi mo pracovn? pomceer
T Jak® zn8te zpusoby pr8ce konan® mi mo prlacovn?
T Co tyto dohody pkoma?§8§g2 za vKhody a
f UveOte rizika pr&8ce ana nernoo.
13. Hrub &8 a nist8§8§ mzda

)l
)l

f Co v2te 0o mzdeoe, jakK je rozd?2l me z i hrubou a
T Jak zamecstnavat el urn2 hrubou mzdu zamaestnanc
f Strunnce charakterizujte tti z8kl adn? sri8hky :




14. Soci 81 n2 apajdirgtveenn2( SZP)

T Jak8 je podstata soci 8l n2ho a zdravotn2ho po
me z i ni mi rozd2Il? Kdo vgechno se na jejich pl
T Komu se odvs8§d2 soci 8l n2 pojigten2 a pron?
T Komu se odvs§d?2 zdravotn2 pojigten2 a pron?
15. Dan ce
f Proei wsdvg8§deoej2 danm? VysvceiNestke® hlepwmi i fdenkce
f Vysvetlete pojem st&tn2 rozponet a uveOte, |

f UveOte pt2klady MRN2 vyb2ranKch v
16.Pt 2 m® a nept2m® dancae

T JakK je rozd?] mezi danaemi p tadymikbouskuwpinnnept 2 mKr

I Vybertesijednuz pt 2 mKch dan2 a strunno | i popilgt e.

I Vybertesijednuz nept 2 mHéhadatrunnao ji popi gt e
17.Podni k&@mér w, hivnost

1T Lze ve Vagem oboru samostatnoce podnikat? Ja

podni k§n?2 ddk®thd vnDkdrea?

T Vysveetlete vgeobecn® podm2nky

f UveOte, jak se dcel 2 hivnost p
18. Pr 8vni ck® osoby

r

p z2sk8n2 h
od I [

0
e vzni ku hi

f Definujte pojmy pr8vnick8 osoba a prs8vn2z osolt
T Vyjmenujte typy pr8vnickKch osob.A
f UveOte z8kladn2 podm2nky pro zalohen2 §.r.o0.

19 Fi nannn? Yt ad
T Vysvetlete n8pl 8§ pr8ce finannn2ch Yt ada.
f UveOte, kdy a pron se podni katel ® na| finan

ptizng8§nz?
T UveOte pt2klady sit uadd?2nankichy mmddstiratdemni heidwnaoatt ce.s

200 Rodi nnK rozponet
f Sestavte jednoduchK rodinnK rozponet.
T Vyjmenujte nejnastoe g2 pt2jmy a vKdaje|[domS§ecr
T Co je operativn?2 a dlouhodob8 finannn?2 |[rezer\
T Pron by tyto rezervy rodina mecela vytvSs8tet?

21. Spottebitel sk® %Y cery
f V jakKch pt2padech je vhodn® h§dat o poskytnt
1 Kdy je rozumn® hg§dat o spottebitel skK ¥vcer?
T Popi gte fjoademu spottebi &K s&kd®ihton Zaviceaut adl a vys

bezpeAn® pouh?2vgn2?.
f UveOte instituce, kterm® Yywomxkytuj2 spottebitel
22.Hypotenn?2 Yivcery

T Co je hypotennz Yivocer?

T Na co byste vyuhil/a hypotenn?2 %vaer ?

T N2m je podm2neno z2sk8&n2 hypotenn2ho Yyceru?
T Jak® je hlavn?2 riziko hypotenn2ho %¥veceruy?

23. Bankovn? sl uhby _
f UveOte pt2klady bankovn2ch sluheb.
T Co jsou vgeomecp®dmbrkhyda kde je z2sk8te? Js

Yaveer ov® smlouvy ddalehit®? Pron?
T Jak® nebezpen?2 plyne ze hivota ana dluho?




uc haz ethdum@
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24, Hot ovostn2 a bezhotovostn2 pl atby
1T Popigte rozd2l mezi hotovostn2 platbou
T JakKr gzd?| me z i debetn2 a kreditn? pl a
karty?
9 UveOte mohnosti, jak | ze ovlI 8dat bankoyV
25.Exekuce a osobn? bankrot
T Vysvetl et e pojem exekuce a uveOte, k ¢
exekutora a osoby v exekuci. UveOte pt2klady voec?,
Zabavit a prohn.
1T Jak byste tegil/la situaci, kdyby V8m hr
1 Kdy miohete obdrhet soudn?2 platebn2 rozHK
f UveOte, cCcCo je osobn?2 bankdlouhna kj askp® np
osobn2 bankrot povol en.
26. Poj i gt en?2 majetku a osob
T Pron je dolehit® pojigtoen2 majetku a oS5
T Vyjmenujte a popigte typy majetkovKch
T Vyjmenujte pojigteen2, kter8 tad2me mezi
27. BOZP
T Vysvetl| etBe&ZPpoj em
f Vyjmenujte z8kladn?2 povinnost. Zamest na
f Vyjmenujte z8kladn?2 povinnost. Zamest na
T Pron je dolehit® dodrhovat ptedpisy BG
jak® ptedpisy mus2 zamaes tinhaen elwr gdnot dorahdoos
nedodrhuje zamoestnavatel Co miahe zam
s 8§m?
28. Pracovn? Yrazy
T Jak8 pr8va m8 zamceestnanec pti pracovn?ry
f Kdy nemohe tato pr&va uplats8ovat?
¢ K Aemu slouh?2 kniha %razd a protokol 0
T Vjak® vKgi run2 zamoestnanec za ¢gkody
alkoholu,b) zapt 2ni ncen® nedbal ost 2 ?
2. Pt 2 ka&hriladao
T Vysveetl ete vKhody bezhotovostn2ho pl at e
f Vyjmenujte n§leftshradoi pt2kazu k
1 Popigte typahrmtdiokdarzair kzovK, trval K) a

30Ochrana spottebitele
T Vysveetl ete pojem ochrana spottebitele.
f UveOte na nowkolika pt2kladech, jak Nes
T Vysvotlete, co je z8runn2 | hot a.
f Jak® zpuasoby vygbpobBha2zn&€kk&mace
31. Vz d cel 8 voBonuz v
f UveOte pt2klady obora, ve kterKch byst
T Zn8te neej ak® gkoly, kter® tyto obory

a beztl
t ebn?2

n2 YiN e
e |jso
kter®

ozil a
az a
® d m2arbky

ob?
oj i gt
poji

¢
¢

v vat el
ynce Vv
VZ P ? U\
athe jje
est nan

€

n Var az

-,

Yar az u '’
Zzpldasob

T Strunno popi gtz8j mwumko bsytsucei phipost upova .
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Zapojen® obory:
o Ekonomi ka a podni k&n?2 -6VaEkpGOEpPBEkKaPOVIi Nnost
o Aranfe®rh88G@H Sokol ov
o Uhit§g fom®Pgriafhéka SUPSKV
Ptedmety zapojen® do realizace projektu:
o |l SGTE Sokol ov
 Ekonomka-pomihe pt.i tegen? ot8zek zahrnutKch v
T Prakt i ck Sekanomikyiepmo?2mazne pti tegen2? ot8zek zahr
1 Management-pomuhe pt.i tegen?2 ot8zek zahrnygtKch
1 Marketng-pomiadhe pti tegen? ot§zek zahrnut|Kch v
T I nf or macimd n iak aki n 2 tpomobkogieé zpracov[8n?2 a
obr 8zkd v ponztani
o0 SGH Sokol ov
f Ekonomika p o ma h e pj;i tegen?2 ot8zek zahrnut|Kch v
1 Por’12tar'10v—§>ognn]Adnfei ba i zpracovsg8§n2 a tvorlby hry
T Odbor n® kpoenstl hesk Fetsil en? obr §zkd ni nN8§st2 her
T P2sqndodl ehit® pro grafickAou str8nku hry
T I nfor mann?2 a komun-pgkoeamintte tpicihnopogc @v[8§n?2 a
obr 8zkd v ponztani
0 SUPSKV
1 Spolenenskovodn? a-pecknoinhoemi pctkiK tzeStkd mzd ot §z e k
t ®mat A
T I nfor mann?2 a komun—ipkcarmnhze tpetcihnopro@c @v|8 n? a
obr8zku v ponztan
1 Figur§|r+fpoknﬂh§b@1;| tvorboe hry
T VKtvarn§ -pomphavpti tvorbee hry
T P2snbdl ehit® pro grafickou str8&8nku hry
1T Ponn2tanov-8agreafgi®afirok® zpracovgn2 hry
1 Prezentaceamarketing;pomUhe pti tegen?2 ot8&8zek Zahrnu
1 Technologie-pomuhe pti tegen2 ot8zek zahrnult Kch
2.4C2 | projektu
Podpora mezioborov® spolupr8ce a krgkatli.ynz ho 1
Reali zann2 tKm (pedagogovVv®, st udenpraxe)V G, organi z
o Mentorovat, radit, podnaoecovat nov® n8§pady.
o Motivovauwyth8ktyerk?2 kvalitn2 vzdcel §8vac?2 pomiacky
o Podporovat tKmovou spolupr 8ci
o Ptedstavpt §tkkBl@mmi vn2mi met odami
0 Podat nezaujatouvytpwaditnemnmKmawvhsit kp d m.
§ci
o Vytvotit titi atraktivn?2 vzdocl 8vac?2 pomucky pr
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0 Rozvoj kreativn2ho myguént?2 amkopldd,i kiaviositac e
ngpaddadchyzbpSoov&§n2 zavedenKch postupd apod.

0 Hl oubkov® pochopenX@®matar,i knnteaw®e j*e zpracovsgno

o Pochopen®beganegmav®ho myglen2 a jejich aplikace

0 Osvojenz2 pr 8ce vV e skupine rodznoKmob @&rndveog 2z a
probl ®mu.

0 Rozdel en2Kkmuolp2ody e schopnost2z a z8)j mu ¥Yanastn?2

Bel bi na: inov8tor, vyhled8van zdroj o, pt edse
dot ahovan, specialista [4]).

0 Rozvoj prezentann2ch dovednost 2.

0 Osvoj eni?2vnef ekkamuKinkumz €l ouchg8n?2 dr uhKm, Ssprave
o pouhit?2 roaznKch ngpadaua, argumentovsg8§n2 bez

pti meten® sebeprosazovgn?,

25D®l ka trv§n?

Projekt byl pr i m8r noe zpr acovtS8orBunn wnran etntKecchtk soknol pi enceh . woP r v
wor kshopl2prolbekelrezna 2021 (od 8: 00 do 14:10), dr u
14:10) a ttet?2 z8veerennK 3. nervna roku 2021 (o
ptedpadkpE8ci a pt2pravu h8ka i Kamumoi ktaycteo ht§kia wn
workshopy byla z aj i gt ena skr ze soukr omowww.fadehogkicamu). na s oc
Vkvoeoetnu (10883dRI0:20)L prlabteadi jn2 cesta evaatwukll n2)
i nspiroviatn&wadKyn Z8veerenns§ veldleqd.n8nerwekddda Gzl p
do 11:00. Vegker ® akly onine sg h lpedbebreehna nept2znivou ep
situaci. Tr v §ktivity Bylo p| 8 n o po8dobu max i m81 nae pol ovi nPatagk ol n?2
kong8§n2 jednotlivKchita®ldé¢2 ebyl ap@peromkKemnalgk 020 %1 .

26Pt edpokl 8dan® ninnost.i

i
f

26. 1 Ptesn® definov8n2 wuzlovKch ninnost?

1. workshop (celkem 6 hodin)

o PPedstaven?2 projektu I nducCCl (tyg,jpovakkatdyudrc
praxe) a struktura akt.ivity (rozdclen2 do skt
Teambuil dingovg aktivita .na str8&8nce www. padl e
Pt edst Bevseingnov®ho myg.l en2 (designeti)

FEzBesi gnov®ho my g-ltverbatzv.personyat i e)

FEzBesi gnov®ho meeh-lzenmad u( dleffii ni ce zadg8n2 ¥kolu
FEzBesi gnov®ho mygl enrpr(ms gn@padukovng)d hru
Prezentace prvn2ch n8Smpad@ta2dnosavadn2 pr 8ce
2. workshop (celkem 6 hodin)

(0]
(0)
(0]
(0)
(0]
(0)

o Evodn2 prezentace, harmonogram, rozehtzvac?2 a
o 3. f®zseée gnov®ho mygl e mainstormiogk)r -ar hoozvh8ond3 tamy 2
jakK typ vKukov® hry budou ve skupin8ch tvoti
o 3. fDEBsegnov®ho myglen?2 -{piarcthtdaetpdizll e hlity)t 2
o 3. f Bezséd gnov ®ho my gl en?2 -(malsaadzceem?? peskisto, b au k G
optimistu.a srdcate)
o 4. fDBzgegnov®ho my¢lvelmhry)( prototyp
o0 Rozdcl en2 %¥kold jednotlivkkkmohyernim skupiny (t


http://www.facebook.com/
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Virtu8§ln2 studijn?2 cesta (2 hodiny)

o Informace o Galerii Supermarket WC
o Dokonnovg8§n2 prototypda (4. f8ze)
o Kontrola plnen2z ¥kol G

3. workshop (celkem 6 hodin)

o Evodn2 prezentace, harmonogr am, rozehtzvac2z a
o Kontrola plnoen?2 Y“kold a dokonnov8§n2 prototypd
o Tvorba z8veerenn® prezentace
Vetejn8 prezentace (2 hodiny)

o Evod o projektu .
0 PP edstavenBsmginodywyho mygl en?
o Prezentace tt2 VvKstuplO vetejnosti
26. 2 Ri zi kov® body
o Neshody vdef i nov §n?2 ni ur nen?: typu vKstupu |(zda
poh2tahiugv i model )
o Pt21lig ambici-zn2 projekt§mckt erals orvedthwd e odanear
0 Skl ouzhvb?%¥bde her, k t KK ®k onue,s o ey Ih v R uskaouwv i |8 B U zse
okrajjowvtenost noeco nauhit, ne si jen zahr@Bt st
o Nedostatenn8 motivace zpracovat vKstup kfval it
o Nept2znivg8§ epidemiologick§8 sni2tkuba.ce a nenjlapl nc
o Nefunguj2c?2z t Kmoesh8dysgtpkorhw,prmeckeompati biln2z |[skup
o Nepochopenz t®mat u.
o Ne¥nast noekter Kdh vparit ineimpant d z
o Nedostatenn§ pt2prava h8&8kd mezi jednot !l ilvKmi
o D2ky online variantoce mihe bKt sn2hena kvijalit:
o ProblkKemesni kalt & kuyne bhra2 ma t @hoborin 2
2.7 Kompetence
Uveden® t®ma je pojato komplexnece tak, aby se u
obecn® kl 2hA0v® kompkeotnmeunnci ek asc®u, v isskeujp2icn2ovsou spol up
zarolivt Kmunapwsl|l edn? tadce i medi 8l n2 gramotnost. T

o zvl §dat zhotoven2? a pouh2v§8§n2 odbornKch pod
zd8rn®mu priabechu pr8&8ce vhetnee vliastn2 prezent

o spr&8§vne pouh2vat v r§mcipeptazc| ughKe\h? dmrj 2 cd
zatrrz,e n8stroje, nNn8tad2? a pomicky

O prokazovat manu8l n?2 zrunnost a technickou
proveden? pr8ce Vv souladu s vKtvarnKm z§8mcer
Yar ovesS temes|l n®ho zmpdukducov8§n2 fin8ln2ho p

o0 sl edovat VvKvoj novKch technologi 2, materi 81 O
je do praxe,

O porozumecet zadaK®mnbhoplmnl hoa samostatne tegit,

o efektivne se unit, k@dhvtyijady anvat ke ®mu nsipkr o8wantce
Yast nots ah dpen spol enensk® i odborn® komuni kac

o volit prosttedky a zpuasoby (pomidcky, studijn?

pro splnen2 jednotlivKch aktivit, vyuh2vat z}
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ptij2mat a o dpmtaedm®e Yklod iyt,

podnecovat pr8ci tKmu viIastn?2mi ng8vrhy na 2zl ¢
zvahovat n8yrhy druhKch

pracovat s i nfor macemi z ruznKch zdrojdo nese
el ektronickKch, audiovizugtrodchegdkioa itnof oir manh
komuni kann2chk technol ogi 2

uvoedomovat S i nut nost posuzovat rozd2l nou \

zdr okjiragi ti cky ptistupovatabkKtz 2msekda nrSK m c@ ngfr carmmoa cnz?

28Mezi ptedmoet ov® ptesahy

| SGTE Sokol ov

o Management (osvojen?2 t2zkmd4) tKmu, urnovsgnz rc
o Marketing (prezentace VvKsledn®ho vKstupul atr e
o I nformann? a komuni kann? technol ogi e (zpre
zaj2mavKch n8stroja)
SGH Sokol ov
o Obnansk&fmaakan?2osgtr ajmeotin soung8§st?2 tohoto| pted
o Matematika-pt es&hnknnn?2 g-pamotynost.i
o0 Ekonomika-zde se prob2raj?2 t®mata finannn2z glramot
o Pon2tanov-8 vepmrdfai k&vr ha hrac?2ch karet, grlafi k-
o Odbor n® kpoewshietn?? kt &katesl en2 pro zpracov§gn|2 vKs
o P2 s.mo
o I nformann? a komuni kann? technol ogi e (zpre
zaj2mavKch n8stroja)
SUPSKV
o Prakti ck8t vcovribiae ndket ai |?0grafikyy, f ot ogr af.i

o O

O O O O

[am]

Ponz2tanovS8grgarfaifkiak az8§voeae@éan® dPeneéeonohkare§str o]
figurek apod.

Prezentace a marketing -mohnost pr.ezentovat
Spol enenskovoedn3Kk a-adknoan d mincaknki n2Z gr amotnost.
I nformann2 a komuni-kapimdcotv&ahlnoVt Wyt epa |
zaj?2mavKch n8stroja

F gur 8l n2 Kkresba

VKtvarn8. pt2prava

P2 s.mo

Technologie.
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29Sc ®n § ¢

1. workshop (celkem 6 hodin)

ProjektovK manaher Il nduCClpt & ddtodwerra? elpe mj eakkttu vi nyuC
projektu Kulturn2ch a kreativn?dnduC@lrru2mysd ai:zddRv &Kr&t]
jsou jeho aktivity? (2) ptedstaven?2 Kud(3) prezertacech a kr e
pt2kladd dorberg® opnrua xae zzahr ani n2 .,

Dodavatel: pt edst aven?2 strukturghahk8stv?tyRarrzabglskepgnz j dp skup
Dodavatel: z aj s 8¢ toebkr azovky, kter K bude slouhit jako listin
Des i gteartbiu:i | di ngo v(® oalkhti it \? wieypadl€.ookny-i nf or mace -g@k h§c2ch
vypadaj?2, co®rg8dimyptesuedppk, co r8di j2 apod.

Desi gohegiigneti z ProTeledites Y s o sett | 2Demegoadu® myglen2 a | ej?
Hg8ctivorba hry skrze poet f §zz2her. ((P) vdefpndv §e2 dpo tuthe by

koncovKch,ulByavghtied§v §n? alternativa2pghviegewdr ps hod
budou prakticky vy zpkost u g-efnfye ¢ 2o ufz8z et thiudze pourth§mai pro

dal §2ho workshopu
A§cpirrezentace prvn2ch n§vr hadefmiceyaidéagedr son, jejich pott
Pedagodguwen®Y Gdasi gpedaj:? prvn? z petnin &kd ®& anBlpwa drya

Dodavatel aktivity : pt edst aven?2 podpiurn® platformg 9o0o0i &lonmtuns K
www.facebook.com .

Vgichast ®michl 8gen2 YWnastn2kd do platfor my

Dodavatel aktivity : zakonnen2 workshom@sa& eiduf.écmov 82 o

2. workshop (celkem 6 hodin)

Dodavatel aktivity : Yavodn2 pr ezent ace, har monogram, rozeht2vac?
AHSE ci ve tt e:xcpo ksrkaunpoitvnSgnc?lh yg¢ phomoc? Detsetgnhof ®he my gl en?2
(brainstorming, plachta pt2zlehitost?2, klobouky)

H§wie ttech :¢$kopba8&§ehvn2ch prototypa.
ASwie ttech skupich®ah: kol G po mavew.gosgttzdmen® tabul ky na

Dodavatel aktivity : zakonnen? workshopu a informovg8§n2 o studijn?

3. studijn2 cesta (2 hodiny)

Desigpeedstaven? pt? k-l SugkumarkkoVBQo® i pit adé n?2 cestad do t ®t
fotografie galerie a informace o galerii a jej2ch vKs
Dodavatel: d a | gkl gpdy dobp®epeaxace dalrge2gciho nput 2ik lzaed Gz azhr ani A “
Pedagopod@ora h&8ka ve vyuh2vg&n2 modern2ch technol ogi 2
H8ci ve ttekhmhnskwpiandmoen? Yk olod bae pobtatgpsnz v

Dodavatel aktivity : zakonnen2 studijn2 cesty a iwmformovg8n2 o pos

4. workshop (celkem 6 hodin)

Dodavatel aktivity : Yavodn2 pr ezent ace, har monogram, rozeht2vac?

H8wie ttech :9hapiorn@E&ht vorviKau kpprvo®t gtoynmpiw k y

H8ci v e kitufpe:av@risalprezentace nebo ji n®ho typu prezentddd o0 2z 8§v
hry(vhetne pt2pravy na vetejnou prezentaci)

Dodavatel aktivity : pr ezent acezakseshaen2 awor kshopu a i nformov§8n?



http://www.padlet.com/
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5. vetejn8 prezentace (2 hodiny)

ProjektovK manaher Il nduCClpt & ddtodwerma? elpe mj eakkttu vil nyuC
projektu Kulturnzy. aPkredatiaveh?2psid muykGLEVERGAMEO ] ekt u a f

Desi gptetdisit avenB smgthody®who mygl en?2.

AS8ci ve tt e@tezesdeatpti?2K8§thpid vetuzejoaim$Etivazba na jednot | i\

Dodavatel aktivity : zakonfnen2 aktivity, zhodnocen2? h&8kovskKch pr

29. 1 Ptedpokl 8dan® formy pr 8ce

o Skupimro&®&e ( br aieansbtildmgmi mggl| énkov® mapy)

O Il ndivigplhu8gdea2na jednotli vKch n8stech prpojektu
gkal e

o Dom8c?2 pt2prava na workshopy ni. pt2padnoce na f

o Vyuh2vgn2 kr e abeisvingnhoov @hyod | neyn¢?l e(n 2 )

0 Online workshopy.
29. 2 Ptedpokl 8dan® pomucky

o0 Komuni kannrm MiposaftgTreans (@ B k | addmrao vgechny a dal
skupinovou pr 8ci)

o B | § t avibmpadiet.cém ).

o Jamboard-googl e n8stroj pro spolupr 8ci

0 Kv2z na wawwkaBootcam o dev2ti. ot 8zk§&ch

o Dal g2 webov® n8stroje vpvivtearmngapm.brgg)2 vac?2 alkti vit
0 Prezentace.

29. 3 Vazby mimo gkolu, n8klady, komuni kac
Vazby mi miudogk ol u

0 sSkreativci (odborpmaxie mnapt. designeti)

O suniverzitn?2mi studenty

o shg§ky ostatn2chazapojenKch gkol

o sunitestatzn2ch gkol

N8kl:ady

o n8klady na vKtvarn® potteby a materi §lI (hr aze
o DPP-pro zWhastnoen® designery, peedagogy a uni ve
o tvorbavidea-sestt?2?h8n2 video z8znamid online worksh
Komunikace

Komunikaceh § kbdude mi mo sjednan® workshoplkeomuobRaan? s
plattormu na st rw@w.facebook.com (CLEVER GAME:- InduCCl). Ve skupince |
komunikovatsen | eny t&Krnguani zg8tt2opaydoe j akKchkoliv dotazda.
tedyspoj2 skrze soci 8l n2 szt ce.

Medializace

Vr 8§ mc i aktivity vzni dee, khk@e k®dal alred gaa ofici 8§11
str 8nk § cegionM$okotowvrK c hptd2 padnoe na ofici 8l nz2ch webov
dal g2ch internetovKch dgFlaatefbmrorhyc h k(tsea d® &lpmr2a vy t2a
nNi subjekty.negtdiemee.bude v


http://www.padlet.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.learningapps.org/
http://www.facebook.com/
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Hg8ci budou vyt vEt ev® nv Kispttunpgpyn@a v aaad an ® rwsomckis hopy
komuni kann?2 pl atformy bude vhdy oveeteno, zda h
ngsl eduj?2c?2 workshopy. Kontrolu budou zajiglovat

210Zplusoby vyhodnocen? vKsl|ledkd

Navtejn® prezentacio pptodbd=htnaev edn KckBudop sechbdadtity p e ¢ h
klady i z8pory vgech vzdeel §8vac2ch pomicek.

Krit®ria hodnocen?

o Vytvotil a skupina prezentaci vKstupu a proe
prezentace?

0 Zapojila skupinametody De si gnov®ho myglen2 pti tvorbo proc

o Vzni kil i novativn2z prototyp,( nketoetrtke | AKe knogpp2ardu)j e

Zpoet nou budohbu pod&viast pagktnwsjez c2pr aoxseo,bystzudent i

pt2padnee ofrnganegz€jReddtexe bude zahrnovat odpoveO

o Doglwytkvofen? vKukov® pomucky? Byla zcela d
nedokonnen2 vKukov® pomiocky?)

o Je VvKstup inovativn?2 a kseatniasmé&c? edroa hviyluah 2
skupina vymysl et ncco nov®ho?
o Nastudovala skupina do hloubky t ®ma, kter®

kpochopen? t®matu?

o Vyuhila skumpDeshagmeui®dy mygl en? nebo |JinKch
tvorboe vzdcecl 8vac2ho model u?

o Dokalza skupina dobptestpm, ulpe ajc ® jwHtzéhikbroao i® | s o
Byl vyuhit potenci 8l mezioborov® spolupr§ce?

o Byl tKm schopen ncoejakKm zplusobem r oyzbhdkoel i t r
rozdelsem@,j kdyh tKm fungovadebae nAzlvelnSodvl® srio zndeoz
podl e schopnost? Yhastn?2ka.

0 Rozvinuli h §csivoj e prezentann? dovednosti ? Byl i <
Stt2dapriezseentvov8n?2 nebo poe¢jednacesoba? na st ar osti
o Osvojil S i tKm pravidlNaséfoakthiavmn2 nk emuwivi®k atc
druh®mu? Prob2halo spravedliv® hl asawve§n? o}
skupinece pravidla argumentace? Prosazoval. S

ostatn2zch?

211Prezentace pruabcechu a vKstupo pr

Na koncipr vnadmhahho® a twenRhlmopu probehne preze
hg§kam pod&8§na zpotn§ vazba od unitela, desi
prezentov8ny na vetejn® prezentaci a hodno
Al enov®afhimeiatho t Kzous t aitin2hcghciskupi n
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3. Temati ckK projekt VIDEO AI D

Tento temati ckK proj ekt b ;b h nvKyetfano pre realizaca k o j ed
projefotrowvemt ovuan®hRro realizaci t ®t o aktivity by
GAME. N8vrh na VI DEudd oAd cDn d sztei vpytuih 2o p avWIDECSAID? a k't i
vznikls poj en2m sl ova vi de&anc ik takrnt® vid ybwdd viBt et a al
kter ®t evk | amamen § pomoc. Bude s e totih jednat

kzapamatovsg8§n2 urnAnit®ho vzdeel 8vac2ho t®mat u.

3.1 Smysl projektu

Smyslem projektu je odzkou-get e mtow KA &f @ahroavgjt proj
kreativity a podnikavosti h § kstt t ed n2 ckhard koovlarw k ®m kr aj i . Novost
vdl ouhodobosti projektu a mezioborov®m sl ohen?2 {
ot 8zka tohot o akr ovjyeg kvtou ijte:onl i ne vKukovou pomuck
t ®maCeéPemyjteotit vzdocl 8vac?2 pomuocku (napt2klad
upravitv n8vaznosti na oot houVKkakbmng ot 8zka vznikI ¢
podporovat kreativn2 myglen2, ale z8rovesS§ vytvol
neenzapojenKch osob, alkt viorjbeog inc8hp avdrus tvekvrna?2zknice p it i

pandemi e koronavi r udi skitaenrng 2n wtkeucgekolayl ek ty pr oza
ngstroju pro zaj?2mMewdu cnl ijmsemev Kwkou .i t Obheecn® pr
tegen? ot §héknjembheu® nijak zvl 8§89l owlkiol migti ck 8k c
politick8 Ai soci §ln2 t®ematah8§¥FyohbBouyu pemazulkygujk

motivace projekt zpracovat kvalitnecee.
Tato vKzkumn®$rot almiltipe obecn8 a zpuliasobiala by
ot§zeWroto bylo urAneno, he h8ci vytvot2 vKukov
di vadel n2 ptedstaven? poj-Pemaj dAicdg owK ak ®r, jak®imia wiKd
si jednoduge zapamatovat nce ak® t ®ma

32VKstup projektu

VKstupem projektu budou tti vKukov® pomiacky zam:
pocvinen2 jednoho t®mat u, kt er® se§choeRhtekivydeém,j
vKstupu mia h e bK4 ear(ri)ngwiviKe ok uE z , (4)3) vKii kwaude I

ptedstaven? s pt2baohem, (4) ni jak8koliv jing
pochopen2 t ®mat u.

33 T®mata a zapojen® ptedmoty

Ng§zev tEkatmowmi ka a finann3iaot §r akBotkerczshito®@ §c e
stepn® v gechamyznaostikt p mut o t ®matu vyuhij2 vgichni

Zapojen® obory

o Ekonomi ka a podni k&n?2 -6VaEkpGOEpPBEkKaPOVIi NNost
o Arante®rh §8GH Sokol ov
o Uhit§ fotogr-&f ihé ka .SH®GiKa/
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Pt edmety zapojen® dw realizace projekt
o |l SGTE Sokol ov
1 ekonomika,
T prakti ck 8§ elonoimikye nz z
1 management,
I marketing a
T informann2 a komuni kann2 technologi e
o SGH Sokol ov
9 ekonomika,
T pon2tanov,8 grafi ka
f odborn® kresl en?
1 p? s mo
f informann2 a komunikann2 technologi e
0 SUPSKV
1 spol enens keokvoomdonmdi cak, K z 8kl ad
T informann2 a komun,j kann2 technologi e
T fi gur 81 n,2 kresba
T vKtvarng ,pt2prava
- p*> smo
f pon2tanov,8 grafika
I prezentace a marketing a
1 technologie.
3.4Cz2 | proj ekt u
Podpora mezioborov® spol upr §&éstiae dknrzecaht igkno?l h.o 1
Real i zann?2 tKm (pedagogov®, studenpraxe)VG, organi z
o Mentorovat, radit, podnceccovat nov® n8pady.
o MotivovavtvytwBktyerk?2 kvalitn?2 vzdcel 8vac?2 pomiocky
o Podporovat tKmovou spolupr 8ci
o Ptedsh&kiim pkrrScaitisvn2 mi met odami
o0 Podat nezauj atouvytpwadinenKmawvhst kp o m.
H§ci
o Vytvotit titi atraktivn2 vzdecl 8vac?2 pomiucky pr
0 Rozvoj kreativn2zho myguént 2 amlopldd,0 kiaviositace
n8padiochzybSovsgn2 zavedenKch postupd apod.
0 Hl oubkov® pochopen2@®matar,i krniteac®e j*e zpracovsgno
o0 Pochopen®esanegmav®ho myglen2 a jejich aplikace
o Osvojen? pr8ce ve skupine r 0zntoKmo be@reohvicee z a

probl ®mu.
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0 Rozdcel en2Kkmuolp2ody e schopnost2z a z8)j mu ¥Yaastn?

Bel bi na: inov8tor, vyhled8van zdroj o, pt edse:
dotahovanhn, specialista [4]) .

0 Rozvoj prezentann2zch dovednost 2.

o Osvoj elnt2i venf2e k omKmukascleowch8n2 dr uhKm, sprave
o pouhit? raznKch n8padiua, argument ov_8gn? bez

pti meten® sebeprosazovgn?.

35D®l ka trvgn?z

Proj ekt bude pri m8rnc 2z prmac owr§ia8im& cwoskshapdcke c h  k

(6hodinov® WS). Zpracovs8§n?2 projektu vgak ptedpo
tti workshopy. Komuarn ksaltep yh §kkuid enisakanj piigrnt wenma sska xzie
s 2 waw.fdcebook.com). D& pr obcehne studijn?2 cesta, kter8 m8§
ngpaalzgver ennsg vetej Ngt ppadent aeebudeudobuenostio pr o]
real i zov §n, onlnd aebdfizicky.b u O

36Pt edpokl 8dan® ninnost.
361 Ptesn® def imiowrBngt 2uzl ovKch

1. workshop (celkem 6 hodin)

PP edstaven2 projektu I nduCCl a struktury akti
Rozdecl en?2 dobukKmdi agoe®&makti vity

Pt edst Bevseingnov ®h.o mygl en?2

1.f8zBesi gnov®ho myglen2 (empatie)

2.f8zBesi gnov®ho myglen2 (definice)

3.f8zBesi gnov®ho myglen2 (brainstorming)
Prezentace pr.wn2ch n8padd

2. workshop (celkem 6 hodin)

O OO0 OO0 Oo0Oo

o Evodn2 prezentace, harmonogram, rozehtzvac?2 a
o 3. fDBsegnov®ho mygl emdnstqrrpimmkr anov8&n2 v

o 3. fDEBsegnov®ho myglewmsteéplachta pt2lehit

o 3. fDBzsegnov®ho myglen2. (nasazen? kloboukia)

o 4. fDBsegnov®ho myglen2 (prototyp)

o0 Rozdcel en?2 Ykold jednotlivKm Al endm skupiny
virtug8ln2 studijn2z cesta (2 hodiny)

o0 Galerie Supermarket WC.
o Dokonnovg§n2 prototypd (4. f8&8ze)
o Kontrola plnen2 ¥kold

3. workshop (celkem 6 hodin)

o Evodn?2 prezentace, harmonogram, rozehtzvac?2 a
o Kontrola plnen?2 %¥kold a dokonnovg8§n2 prototypd
o Tvorba z8veerenn® prezentace
vetejin8 prezentace (2 hodiny)

o Evod o projektu .
o PPedstavenBsmginodyWyho mygl en?2
0 Prezent ace t tjhostvBnline kbopférenveg.t e


http://www.facebook.com/
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3.6.

O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0oOOoOOo

2 Rizi kov® body

Neshodyvd ef i novg8n2 typu vKstupu

Pt2lig ambici-zn2 projekBmckt drkKkov®hwde pd onlea:
Okop2rovs8§n2 metod sounasn® online vKuky|[bez i
Ut2k8n®madu p-rvdajdeekot v ji.n®m t ®mat u

Nedostatenn8 motivace zpracovat VvKstup val it

Nefunguj 2c?2 t Kmuesh8dystpKoniuu,prnS8eckeo mpati bil n2| skup
Nepochopenz t®mat u.

Ne¥snast neekter Kdluvpant inempamntd z
Nedostat eAr&8 kpe 2iprjadnot | i vKmi wor kshopy.
D2ky online wor kssrh2ofpeinma nkivhael ibtka v Kst upa.
ProblkKoormsni k aft 8 kiyne bhra2 ma t ohrobotin 2

3.7 Kompetence

Jak® kompetence kzudooy erndKzcw? jpe reyd moet ec h ?

O O O o o

(0]

kompetencek u n e n 2

ko mpet enceen2k ptreogp | ®ma

kompet ence konkuonmuknaitkiuvjn22 nad pr obl ®me m
kompetences oci 81 n2 anpendos &l Rdmuni koyat nad probk
kompetence o0 b n a n-skt®i di skuzi nad probl ®mem se nal
druh&ch

kompetence -ppaddysd2vat sv® poznatky pti pr8c

38Mezi ptedmoet ov® ptesahy

| SGTE Sokol ov

0 Management
0 Marketing.
o Il nformann2 a komuni kann2 technol ogi e
SGH Sokol ov
o Obnansk&fmnaakan2 gramotnost .je I sounsg8stz pt
o Matematika -pt esdh nkhnnn?2 g-rpoomdtynosat iekdamomeé kpr ob2r ¢
t®mata finannn2 gramotnost.i
o0 Ekonomika
o Pon2tanovsg grafika
o0 Odborn® .kresl en?
o P2 s.mo
o Il nformann2 a komuni kann?2 technologi e
SUPSKV
o Praktick8 cvinen?
o Pohn2tanovsg8 grafika
0 Prezentace a marketing.
o0 Spol enenskovoedenk?K az 8ekkl oando m
o Il nformann2 a komuni kann?2 technologi e
o Figurs8ln2 kresba
o VKtvarns8. pt2prava
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o P2 s.mo
o Pon2tanov8 grafika
0 Technologie.

39Sc ®n 8§t

1. workshop (celkem 6 hodin)

ProjektovK manaher I nduCQ@lesstadanat @a jne@rhaui [¥rindjyeCkCt
Kulturn2ch a kreativn2ch promysl @

Dodavatel aktivity: z aj 6 8 & fobrbkzovky, nebo | i stinu Yahastn?ka.

Dodavatel: pt edst aven2 formy proj.ektu (rozdelen?2 do tKmad)
Desi gtranbiui | di ngov® aktivity
Desi gohhegiigneti z ProTelhedites Y s v et | 2De megadu® mygl en?

H § cpodpora tvorby videa skrzet tfi&z Desi gnov ®ho 1fmy ¢vlceen2en2 se do uhi
pomuck®) definov§gn? potteb a probl ®mad koncovKch wuhi\
tegen? p(deade). ®ma

H8cpirrezentace prvn2ch n§vrha

Pedagodguwen®Y Gdasi gpedaj:? prvn? 2z petnin &kd ®& anBlpwa drya

Dodavatel aktivity : pt edst aven? podpurn® platformy pro komuni kac

Vgichast i chl 8gen2 .do pl atfor my

Dodavatel aktivity: zakonnen?2 workshom@sa eiduf.é6 cmav 82 o

2. workshop (celkem 6 hodin)

Dodavatel aktivity : Yavodn2 pr ezent ace, har monogram, rozeht2vac?

AHS ci ve tt e:cphokgkanpive@tibeeep o moc?2 t tDesikgd &z®ho aoey gl en?2
(brainstorming, plachta pt2lehitost?2, klobouky)

ASwie ttech :¢$kopba&§ephototypd

ASwie ttech skupich8&ah: “kol O

Dodavatel aktivity : zakonnen?2 workshopu a informovg8§n2 o studijn?

3. studijn2 cesta (2 hodiny)

Desi gmteedst aven? pt 2 kBupanarket /6 r ® pr axe

Dodavatel: dal §2 pt 2kl ady dobr ® praxe

Pedagopod@ora h&8kaoa ve vyuh2vg&n2 modern2ch technologi?

ASci ve tteklmndgkwpiandmen?2 Yk olod bae po bt @aftgp8&n2 v

Dodavatel aktivity : zakonnen2 studijn2 cesty a imformov8n2 o pos

4. 3. workshop (celkem 6 hodin)

Dodavatel aktivity : Ya2v odn?2? pr ezent ace, har monogram, rozeht?2vac?

H8wie ttech :svarhaprotonpe @k Kukov® pomiacky
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H8cit tveech s ktupwomiBa hprezentace (vnhnetno pi2pravy na vet

Dodavatel aktivity : zakonnen2 workshopu a informovg8§n2 o vetejn®

5, vetejn8 prezentace (2 hodiny)

ProjektovK manaher Il nduCClpt & d dtoadvaesra? nedipueCoC | ealkdt U v ®gt u

projektu Kulturn2ch.a kreativn2ch pramysld

Desi gptetdisit avenB smgthodywh.o mygl en?2

H8ci ve ttemheglknpiar®clvKs.tupld vetejnosti

Dodavatel aktivity : zakonnen2 aktivity

39.1 Ptedpokl 8dan® formy pr8ce

Sk upi n o v(Brainstorriicgeteambuilding , online komunikace ).
I ndi vidu8l n2 pr8ce na jednotlivKch hA8stlech pr
Dom8c?2 pt2prava

Vyuh2vgn2 kr e abeisvingnhoov @ yngyl gel ne2n 2()

O O O O

39. 2 Ptedpokl 8dan® pomucky

o Komuni kann?2 progr am aMNikd raadgmefot wnwyeads d & | g2 pr
skupinovou pr 8ci
m

o B 1 8§ t avbmpadet.cdm ).

o Jamboard-googl e n8stroj pro spolupr 8ci

0 Kv2z na wwiv.kaBootcan .

o Dal g2 n8stroje pro rozeht2vac?2 aktivity

o Techni ka pro natg8nen2 vide2 .(video kamefa, mo

393 Vazby mimo gkol u, ngkl ady, komuni kac

Vazby mi miudogk ol u

0 skreativci (odbormr2aexie znapt, designeti)

o shg§ky ostatn2ch zapogenKch sttedn2ch gkol
0O suni ver studenty? mi

N§kl:ady

o n8klady na vKtvarn® potteby a materi §I
o DPP-pr o z%nhast nocoen@axe,dbpoerdna2gkoygyz a uniaver zi tn?2 st
0 tvorbavideazwor ks.hopd

Komunikace

Komunikaceh § kolude mi mo sjednan® wor ks kopmgatfgruonaz hat s

st r 8 nwovw.facebook.com . Ve skupi nae | zhel eknomutnii nkgoavraitzs8¢ or y
vpt2padoe jakKchkoliv dotazu.
Medializace

Vr 8§ mci aktivity vzmndeknektkerr8t kb® dee d&edl2d2eno na of i
str8&8nk8ch Mi kr o-rveKecihgrd?® p soafki@e io&%l n2 ch webovKch str
dal g2ch internetovKch platform8ch, kter® spravuj


http://www.padlet.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.facebook.com/
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39.4 Zpusob kontroly

Hgc i budou vytv8tsest® 1viKigmpmio pvgrksiopyoW a § mc i komuni kan
platformy bude vhdy oveeteno, zda hS8ci pracuj?
wor kshopy. Kontrolu budou zajiglovat tak® zapoje

33100Zpusoby vyhodnocen? vKsledkd

Na vetej n® bpdemezhedndtiazpracova n ® n §Budob ge hodnotit klady i
z8pory vgech vzdcecl 8vac2ch pomicek.

310. 1 Krit®ri a hodnocen?

Krit®ria hodnocen?2:;:

o Vytvotila skupina prezentaci vKstupu a prezer
0 Zapojila skupinametody De si gnov®ho myglen2 pti tvorbo proc
0 Vzniklinovatvn2 prototyp, kter K neXko(prreatjteeljK hn &mad
310. 2 Krit®ria refl exe
Refl exe budou p od 8§ vtakt osopyazp r ¥ yw @ N u jstawd,ent i VG a
organi z8toti . Reflexe bude zahrnovat odpoveO na

o DoglwytkvotlkmRov® pomiacky? Byl a zcela dokonne
nedokonnen2 vKukov® pomiacky?)

o Je VvKstup inovativn?2 a kseahf asvnRkemS®rbaoh iV yau hs?e
skupina vymyslet nocco nov®ho?

o Nastudovala skupina do hl oubkKkukto®@ma ,bhrkt?e rIRo ¢
kpochopen?2 t®mat u?

o Vyuhila skumpDeshagmeui®dy mygl en? nebo jinKch
tvorboe vzdoel 8vac?2ho model u?

o Dok8zala skupina dobt e s pobory,prkatceorv@& ts @ znaappd j2il
vyuhit potenc® &4 p alewp rodoa v

o Byl tKm schopen nejakKm zpusobem Fbokzd &lmiot r ol

rozdoelsdera@,ikdyﬁ t Km fungoval a Nnlenov® si me z
podl e schopnost? Yhastn?2ka.

0 Rozvinuli h §csivoj e prezentann? dovednosti ? Byl i <
Stt2dapriezseentvov8n?2 nebo poe¢jednacesoba? na st ar osti
o Osvojil S i t Km pravidla efektivn? komuni kac
druh®mu? Prob2halo sprpoebitv¥®rbGktakKoh&§m28pad
skupine pravidla argumentace? Prosazoval. S

ostatn2ch?

311Prezentace priuobechu a vKstupuoa pr

l)la konci, dprukho®2 ho twernr Rfilmopu pr obawehne gfi"f;
hg8kdpood8§na zpceetns§ vazba. Z8veerenn® vKstupH
prezentaci.
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4 Podrobn® pl 8novs8§n? aktivity

41M2 st o pro realizaci WS

Pavodne bylo pl&8&nov&no, aby na kah ohiedenhatb,e pr obc
he ¢gkoly mohouatpeorsik§ylt npoattenbnK pr oepWSlemDk & Ko
pravidel PES vgak nen?: padwvolgkm | pkXKsthup at etehéh
vodadvodnenKch pt2padech a pti ptijet? rfeikiynovKct
Opatten? PES situmothtfef2clptémobredppm dghkno lo Isami ck ®@m

(0-19 bodZha. tlesht o phgadm?nne®& woerolganinovgpy e ¢ k.BYIE ¢ h

by mohn® setkat se se vgemi z%hastnenKmi mi mo ¢k
mnohstv2m pap?2 rowd§mid méEkii., ikter® by mohlo zapt?
nakonec nikdo n¥phtphd@&ntaBhoni a. p8t ®M®d oe it digpmios |
protie pi demi ck®hoy Bgm®mbd ®imu wor kshopy probochnout fy
podm2nelke to zapt2nineno mal Km mnohstv2m osob, k
prostor 8mbi vt cecht oSodtl led&in n[a6nept 2zni vieuaci epi den
workshopy, studijn?2 cest aly@alne @ifetggrafedagey ezent ace p

Online variant a ptedpokl 8§¢§ 2 dtospamnoat vgeedheod
zWhast nam&sthn2 ci sweo rkrsshioipzué  k o n f e r MicnoBoft Tearhsh v o r
Organi z8t orbuwmdhe zadi®Blrktnt ace o projektu I nducCCl , K
p r 0 neghsd harmonogramu a kt i v i thudou rBz8eeli e n i doa spkaukpi mr ob cehne
teambuildingovg aktivita naKahdBné&éasswandRk pauddtet
fotografie, sv@ilmy&kninyyVk afbd ® bsbodepvi mdyy dvaedd®i =z
gkoPyo tvorbu ve skupin8ch byly vytvoteny tt¢ti 0
domlouvali pouze h § zj edn® skupiny. Na sksaepg§oaove@®chi8rekint c
viedn® spolenn®8zmntesmt nds 8k Vésdnapy s e budou | edn
vi 8§mci konferesnkim2e ht havotrkio sd21l et obrazovku.

Vet ej n8 pr ez dandnlme ohlguenona éamonavirovou situaci, pr ostiohgekol y
netroufalypl §novatwvef 8§ m® naktivitynalrak@02In,2 se kter Kmi by mo
prezentace spojena.

4.2 Doprava

Sohl edem na nept2znivou epidemiologickou sf|ituac
pracovat na wor k skiroopn® spkorrz2et gsiwvér? ésaoéub ¥ Ke h  un
v z¥WhastnoenKch gkol 8ch.

A/

-
’
{ :

W W Viasimska (HostAWN W™ & N kola Hattlova &

Jitka Kunanva (Host) ¥

\ ' ‘ s
TR .,‘
; 4

a

Koselikova Simona % ' i | Vacikové Vendula &
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4, 3 N8kl ady na aktivitu

bt 1 S@ LRt201| OSyl LJk| LR26SG L{ Cenacelkem
DPP-RSaA 3y SniA t NR¢SO 250 104 26000
5tt &addRRSyaGAr =~ 250 44 11000
5tt dzAGSES 250 66 16500
¢t 32NbI OGARSN 8500 1 8500
Celkem 62000

Cel kovK rozponéeooOakKti bi z4M®IR# BRHD Ma’/DPP a tvorbu videa
budedlept edp okl ada20ogoKtit eb a

44Vytvoten?2 platformy pro komuni kaci h

Dodavat el vyt veddi §Isvkiwpacabaokcor@ s n § zGLEVBR GAME
INduCCI Pro | epg? i h§kederbgywvaknld®Sdidsg| pdata wor kshopia, |
ng§pl§ a pott)ebn8 pt2prava

Nast aven? pr avi(dle)l Fs8dunp§ ng e b e p r -oselegrapagace aspamp a m
anebo nerelevantn2 odkazy zde nej sourespekiuje|l en®. (
jeden druh®ho, ne vgichni mus? sd2let stejnK n§z

Skupina zde bude pdpeps@&B8a se8 ol esdkowngphi daiuv i vgm ss nA &
aCLEVER GAME kter 8 je omymani zmeg8ha8§wodn2ho projek
podporuj e Kul turn?2 a kreativn?2 priamysly. Sku
wor kshopu a pt2pravu materi 810 na dal g2 setk§8§
vytvotte spolenne nceco b8&jenn®ho.

I nformace o projektov® aktivito budou sd2l eny na
Mikroregionu Sokolov-v Kc hod ( MS Vyww.dacebcakkc@m ma str 8nk8ch MSV.

45Dokument ov8n2 wor kshopdu

Organi z8tor p rtovjoerkbtuu vziadjeiost 2 8z namd wor kshd
kratg2ho mini m8Il novided( Bteklutedea diied ughe &hea % | d5R a
kter® bude slouhit jako mernadb0 o grbtogtate)zvidea e
nzhe.



http://www.facebook.com/

5. Detail n2 pt2prava kahd®ho
5.1 Plakg8ty CLEVER GAME

Pl ak§8§t pro hsg8ky gkol

v Vytvor v tymu hru (deskovou, poatacovou Ci
V unikovku) a pomoz diky ni spoluzaktim rychleji
pochopit Skolni témata.

Motto: Kdyz uz se musim ucit tak radeji zabavné.

+ Vyhody +

- poznam nove lidi (zapojeny 3 StFel'éon) |
- stop "nudné vyuce"

- naucim se vytvorit hru

- pripojim se odkudkoliv (online)
- rozvinu svou tvorivost ve

. spolupraci s designery

...................................................................................

1.0nline setkani: e
2. 0Online setkani: 22498100 S0
B e se z praxe: 13.5u

i2:00
4 Online setkani: 3.6. 8:00 - 14:10 YT |
y g 5 L nIlC I I ey
5. Ukazka vytvoru: 7 6 Hh 'CENTRAL EUROPE o

InducCcClI




Pl ak8stpdenty

) i B ]
B Yo N OEPTS R P v AREg
-\ - ot Nt "T'. |
RS i i | B ’ - 1
Fes > | f
\ 1 -
Nz 1 e 17 4
¥ o, = 11 A I
‘ ] i F L

Vytvor v oborovém tymu hru (deskovol’,
¢ pocitacovou ci tnikovku) uréenou pro Zaky SS.
Motto: Bud kreativni a podpor snadnéjsi vyuku
pomoci hry.

. e
I poznam nové lidi (zapojeny 3 SS a studenti
univerzity)

- stop "nudné vyuce"

- Nnaucim se vytvofit hru

4 - pripojim se odkudkoliv (online)
- rozvinu svou tvorivost ve
spolupraci s designery z praxe

- zUcastnim se mezinarodniho projektu

1.0nline setkani: SN S
B Online setkani; 22 <% SR )
BRI e se z praxe: 13.5 s

182010 |
4.0nline setkani: 3.6. 8:00 - 14:10 b
i | 4 D mnIlCeTIIreyy
5.Ukazka vytvoru: 17.6. | ||| \CENTRAL EUROPE £

1
1 !

:»;fi" :. Induccl
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5. 2 Komuni kann2 n8stroje

1) 3Z8kld&Kdmd & r e n A n Microsoft vTeams v k t slr &Ku h 2 pro rozd8n?
prezentov§gn?2 i nformac?2 . Vdt @troezm2ndtonv@ant2i vKest sph §.
skupina Ywastn?2kaua.

2) aTtodsey & 8n2 t Kmo kw nd cked elnemkRah m2 s Teansdjt ed¢m§ Mi cr
se 0 komuni k adbyldvytywt a tbtnd s mwAd~¢ PF o pr vnz vdvalrksdht p)

workshopech byly v y u hpiotuyz e t t i m2stnosti, aby mohly skupi
3) Padlet.com 8Vi rt ua8d wl2e,t kde je mohn® najednou vkl §dat
Lze vkl 8dat text, fotografie, obrs8zky, vi dea, od
4) Jam board dTabul e s nwekolika | isty, kde je mohn® p
Jedn8 se o internetovK n8stroj, kterK je dostup
wor kshopy bylag 2 chiutt, n® aby meel i vgichni Ysnastnzec

www.google.com.
5.3Prvn2 WS

Prvn2 wor kisphroop sselzonuShme n?p r i @ &kt ®emk d nsiu CC1 aktivi
tak®ssatn2 mi EYifassstnre2ck y .nilaprocesebe soibgjneoov ®ha m§gbeasd
zanakvor bou heitf28maZmobce?ssi gnov®ho myglen2 (empatie,

Dat um uskut e2bB3.20812 WS:

Vedou
NAS|[ N§zev ak PodrobnK pop Programy aktivity
AQ)Ptedstavenz d
organi 283 tvawbag n 2 mk
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kr 8t k8 prezentac Mgr. Lucie
I nducCCl : nZm se 2 NEstroj T2 hov
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2)a(B)kr 8t kK K KKP aktivity
(www.kahoot.it ) a informace o KKP.
Vge pomoc?2 sdz2z|
(funkce v konfer
(1)Rozdcl en2 do (R .
845 pt edst av ewnwi.padlatacknc or gani
45 - _— 5 aktivity
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Yshast nRxhkkeéh tt2ms§ Hs | ek
vI aotdik?a z rpadlet. i n
(A)Vy s v cebel seing2n o v ® h ¢ IL\|§OSntfre(:‘Je
9:15 - | CojeDesi gn a | eho pPmetzentack § z hovor ( Desi ad
9:45 mygleni vPt2l oze@irzopadkoyv . 9
azg k!l adn
z a d ®tvdérba hry.
prezentace
V pauze na svani
9:45 - Pauza na Yanastn2kdam zasl 8n Organi
10:00 na6t t esskupi ny h8k aktivity
Jam board.



http://www.kahoot.it/
http://www.padlet.com/
http://www.padlet.com/
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(I)Na zansg8tku pro
vysvcet | e nlam bpard® nae )
aZz8 k1l adnoeed a Zvayd8vn 6m2 st no
Kdo budge kah d 2 d e | q v Microsoft
vzni kl ® vka ® ti | € rTeams:-éltl;2
pott)ebMa k ZamboRrdu
m8§ ; ; AF (pozn
- budouprotut o akti vit
charakteristiky a 4l i tt2dy A
otteby? |sty-1.|st-personaproteam 1.skupin
10:00 - |P "|A2lst -potteby pro . . .
. tzv. person a . . C+D- 2. skupina, Desi gn
11:40 . o list -persona proteam B a 4. list -
jejich tt2dy3E-/
. pott prbtgamB, .
vr 8 mci 1 @pr§ce ve saKpmir skupina),
Designoy kp . 0 m; 3x Jam board
my gl-en? concel se€ VAl SN ho3 skupiny
empatie) aZSkl admagovee: 1 Z8k1l adn
persony +jejich pot t eb y-,
prezentace na Z8 k | a -d10 wdnut
rezerva).
40 - | pauza na
12:10
(1g8&l ddvnyasvoeoetl en Tt 2dy &,
f 8§Desi gnov®ha m v Microsoft
Co v | as| brainstormingu , pt edst a) Teams 3xJam
tvot2m¢ her (31 (20miBup) @) |boardsg eididty
1210 - |(definie tvorba adefinicedv e tt eq (personaA, Desi gn
13:00 2. f8z|skupi-m8chCaEOo xJand potteba organi
Desi gnoV board-budou zde dal persona B,
my §gl)en n2slo 5 a 6) p potteba
generov8§n2 mp§pad definice,
brainstormingu (30minut) . brainstorming)
(1)Pr 8ce vskuping eeft h
brainstorming v Microsoft Teams z _puoeﬁt int§e
Brainstorming (3. | ( t t 2 A, &cEhi Jam board, 40 Tt 2 AWCED studen
f 8Desi gnd minut budou diskutovat n § p a d y Microsoft Teams, des i o
13:00 - [my ¢ | &dedce) tvorbuhry 6k ahd 8 s k u| 3xJam board 9
_ LS ostat
13:40 ptedstav?2 2minnSi pAadl Vihast
pots@ ¢gi ovhr@iazg k | a.d 4
— = <
(1)Zanzngazs k| eddkde 78 k| ad n
Prezentace o probapntneed st av e n dam vedouc?

13:40 - boarduod v gech@)«lkuwg Design
) vygener o : s d 2 dm2boadd .
14:10 vazba- (5minutna ptedst organi
ng§padec . ) svygener d
min diskuze)a( 3) pt i hl .

: i ngpa
platformy viz o
C @ facebook.com/groups/135880024661517 * 8 N o H

ku

ﬁ Q Hledejte na Facebook

Spravovat skupinu

? CLEVER GAME - Induccl

3 C
i) = Soukroma sku
O Hlavni stranka

Nastroje pro spravu

pina

Asistent spravce
0 akci, 0 kritérif

Zadosti o ¢lenstvi

Automaticke schvalovani ¢lenstvi

Otazky pro uchazece o clenstvi

Nevyfrizené prispévky

3l

Naplanované prispévky

Zaznamy o aktivitach

Pravidla skupiny

8 = 6 A

Cleny nahlaseny obsah

CLEVER GAME - InduCCl

@& Soukroma skupina - 25 ¢lent
Q=D SPeDOD

Informace Diskuze Mistnosti Témata Clenové

N
,?\ Napiste néco...

B¢ Zivé vysilani !Q Fotka/video B Mistnost

Udalosti

i Pridal(a) se w»

Multimédia

Informace

+ Pozvat

Q

Skupina slouzi Gcastnikiim aktivity projektové
orientované vzdélavani. Clenove mezi sebou sdili

a diskutuji své projekty.
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Program prvn2ho workshopu

15 - Poznejme sev tymu

54Dr uhK WS

DruhK wozrakhsvrlreopt t et 2 f §zi Desi gnov®ho myggklen2,
nad ,tak by mohly vypadat vKsl edn® hlirbyainstrasheng @isktize)e pr ob «
pot ® h§gciinaptavap acdt oo pi & nakohet sioasadk na hl avu pomys|l

Klobouky a stali s e

t ak

45 Co Je des:gnove my3sleni?

pesi misty,

oPtomi §thzhedpdkasgi svy

n8pad ptr&8kteeo znal adohaKckonpcoziwor kshopu si ilih
Y“koly na doma, kter® je potteba zpracovatil
t omu, he bude maktivin2ty tnvao tkeemaid strukturu hry.
Datum uskut effh2e212 WS:
Vedou(
NAS [N§zev al PodrobnK p Pomicky aktivity
Program pro K
hovory (Microsoft Teams -
AUvedenz pu Z8 k1l adna
) ptedstave odkaz na ¢gi O gani 3
8:00 - 8:30 Evod har monogr amjhttps:/learningapps.org/ aktivity
workshopu, (2) watch?v=pabj8jgla2l
rozeht 2 va.c?z odkaz na Kkt
https://learningapps.org/
watch?v=pog7se67t21
Rekapitulacea | (1) Pt i pomenut| St e JamKoardp r o
8:30 - pokrano Designhov®heé skupinysn o v Kmi - Pedagog
1'0_30 v brainstorming (10 - 15 min), plachta pt2lorgani,{
’ u + plachta (2) brainstorming pro + 3x Microsoft Teams desi gr
pt2l ehilurnen2 mSopiakd (konferennn?



https://learningapps.org/watch?v=pabj8jg1a21
https://learningapps.org/watch?v=pabj8jg1a21
https://learningapps.org/watch?v=poq7se67t21
https://learningapps.org/watch?v=poq7se67t21

(30 min)

(3) srazv 9:15 na
azg k | aad n ce
Vy s v cetddaeen 2
plachta pt 2-
15min),4) pr 8ce
skupin§ ¢ h

(30 minut) a
(5) sraz 10:00 na
aZz8 k1 ad n ce
prezentace plachty
pt2lehitost
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10:30 o Pauza na
10:40 svanin
ldeace ( v ¢ 2 AVysvetl en
se do pozice spracovn?m
esimist klobouky (10 minut)
é’timistyé 10:50- 11:203(2) p r § Soledns m2| .
10:40 - Srd?:/a'g ve skupin| az8 k!l a dJaralioard - akgtivit
11:40 hodnoc (30 minut) klobouky,3x k onf er de s%l "
n§pada (3) Sraz 11:20 na hovor v Microsoft Teams 9
ztoecrr:toé Zkladne
Akl obou 15 min. - prezentace
kl oboukaa
11:40 - Pauza n
12:10
( 1 vod B prototypech -
ptedstaven?
prototypu a jeho vzniku
(20 minut), (2)
vysveljla&knke
myglenkoys§ 3 m2stoodddel e
@B)prs&ma tvorh .
Prototyp (4. ototvou v € s k u skupinyvk onf er e
12:10 - fgze [P yp. ) Plmzstnosti Mi Organi z
i ; (12:30 - 13:10), . .
13:25 designo . +Jam board sn o v Kmi desi gn
@mygl enkowv§ ’
procesu) . pro tvorbuanp
co vge ppott my gl enkovou
tvorbu hry (30 - 40
minut) a
(5) sraz 13:10 na
Z8 kIl adnoe
zde prezentace 15
minut.
Q) Wsveceet!l e(b?
25 2)pr 8§ce na r Tabulka na
13‘.25 Rozdcel Yak o\ tabulce (20 www.google.com - s d 2®| ° tuden
13:50 Yak ol @ : design
minut) a dokumenty ost at
(3) sraz 13:50 na Vhastr
Z8§ k1 adnce !
(1) Pobavitseo dal
WS (20 minut)
. Uk o n rae 1 na 13.5.2021b Yy nmag|
11?:151%_ informo spl ®%ano | y Organi z

dal g2 m

3.6.2021budou t
prezentaci

kreativn?z .p



http://www.google.com/
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Rozeht?2vac-2 zakt igu-ibtd a Sajekbky

Ndzev kreativni metody pouzivané pri tvorbé no
produktd v nasem pripadé Clever game je: ...

Task

Vasim ukolem je uhadnout pismenka v tajence. Otazka k tajence se
nachazi v textu v rameéku. Zvolte z vybéru dole pismeno, které by podle
vas mohlo byt v tajence. Pokud se pismeno v tajence nenachazi, odpadne
listek z kvétiny. Nenechte kvétinu umfit

OK

Rozeht?2vacktgWtoivikiatDemsi g@de®ho myglen2 a KKP

Question 3 (horizontal): x

Pfedstaveni pfedmétu, napadt a myslenek pomoci obrazka
Napovéda: v minulé prezentaci vysvétieno skrze jablko, prvni pismeno je V

Solution:
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Program druh®ho workshopu

55Vi r t ut8udni?2j ns2 cest a

Dal g2 rAn&st2 aktivity je virlah&ky2 det ugdbikjere?inec es

Super mar ket WC, kKa&ml§8o wkc mavahrSech.v Tato gal
se jedn8 on8jj eden 2kl adrie gd mjnaukt ktver K se pt
kreativity mezi vet eDerso gtn ov ®fn fmalrgrde@wa8 rs2em t aa k

kter® poch8z2 dva zapojen? designet. vr 8arkctili

studij mohlidi&stiy sl edov att ®tf @ t @ aplbalfoib&é wos!| edn?
se zde nach8zel o mnohonnwK®t aak cd mpe &l ivzeofveyl
pt2kladiom vKschlabKia ¢vi®maw§lmn2 cesta pro hSgky
VKs|l ethmiKch Fotografie galerie se nach8z2 n2h

P

eri e
2 mo
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Datum uskut ennceen?2l3ds202idi j n2 cesty:

) N§zev Vedou(
NAS aktivity Podr obnK Pomiacky aktivity
APt edst av
Program + 2 5
8:30 - 8:40 Sanelprogramua(2)_s_n 0] aZ§kI.a-klnabere Organi 3
obrazovky - listina hovor v Microsoft Teams
obrazovky .
Yshastnzk
Galerie Pt edst aven Prezentace
8:40 - 9:10 | Supermarket Supermarket WC Design
wcC (Pt2l oha
Ve skupin Jam board Pedadgo
9:10 - 9550 [Kontr ol |samos thautdnooa 3xkonferenr’\n2Or agnig
kontrolovat, zda splnili v Microsoft Teams 9
Yk al'y
9:50 - Dal g2 p Pl;edzsktlaavdeun "§1Z§kla-lalnat‘)ereOran.Z§t
10:30 Z regionu Pt . hovor v Microsoft Teams 9
Vv regionu.
Program virtu8ln?2 studijn2 cesty do galerie Supe

European Unio
a

ENTRAL EUROPE iz
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56Tt et 2 WS
Na ttet?2nyloxetlke8m2dolkkonnit n8vrhy her a z8rove$§ p
set k8n2, k dteh Sbcuid oput emdosct avi t pl o dzde mohliRupravit 8ac e . Svo
z8kl adoe zpetn® vazby ostatn2ch %Yhastn2ko CLEVER
Datum uskut e3f6.202h 2 WS:
Ng8zev Vedoud
NAS aktivity PodrobnK p Pomiacky aktivity
QDUvedenz p@) Program pro Kk
; ptedst avel hovory(Teams)-Z8 k| ad .
880390 Evod har monogr am|https:/learningapps.org/wat Oral?ti\it;l ]
’ workshopu a (3) ch?v=p20s0i05t21
rozeht 2 va.c? Rozeht 2vac?
(1) Ptipomen
-Designov®he
5 minut jak jdou za
sebouaf §z
Rekapitulace |2y Pt esunut 2 3x Jam board -
8:30 - a pokr a + 3x Microsoft Teams - Pedagog
10:30 vkontrole [(Akontrol a %k konferennpd Horgani
v,k ol a|(Bdodcel §n2 hr skupiny
nedokonnen¥c
(Qur nen?2 s-icop
je nejdal ehi
vKstupem?
10:30 o Pauza na
10 :40 svani
M Zad8mPPedst
hru, nadch
potencion§8l
ptesveednte
unitel ® he |Jamboard, power p
10:40 - Tvorba vbudoucnost. program pro tvorbu Organi z
11:40 prezentace (2Tipy pro zaj?3d prezentac?2, 3 aktiiy
prezentaci Teams pro skupiny
- 15 minut na osnovu
prezentace
- koncept prezentace -
nahrubo - 1 hodina.
11:40 - Pauza na Po o b sedeaeou
12:10 ob ced rovnou ve.s
Finalizacea ur ng 3 m2stodddeel en
12'_10' Dot vot rol2 - kdo bude co skupiny v Microsoft Teams+ | Or gani 2
13:10 prezentace
prezentovat. v Jam board
Prezent| Zkougka pr ez
1310 - | Prezent Zp®tng -valzgy| agnaferenn
13:45 pt®pra Z8veerenn® Microsoft Teams MSV
vetejn prezentace.
prezentaci
Dotazn2k pro =
13:45 - Dot azn P;e_dstavlepz nagoogle-na konci
14:10 j eho Ynell hins//forms.gle/ce7IQdbP
CRizHzzd6



https://learningapps.org/watch?v=p20soio5t21
https://learningapps.org/watch?v=p20soio5t21
https://forms.gle/ce7JQdbPCRizHzzd6
https://forms.gle/ce7JQdbPCRizHzzd6
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Rozeht2vac-Ppexestti vit a

brainstorming vizualizace myslenkova mapa Kkreativita prototyp empatie

fedstaveni
myslenek pomoci
obrazkl

AY, AY, AY, AY,

testujeme pomoc! ngj dp”" “ail gy P
Ziva diskuze pro své vytvory (jejich sreizs}?n"e'ifp'?l‘diﬁﬂ: premyslime
tvorbu napadii funkEnost) potfeby cilove skupiny. neobvykle
{persony)

vytvafime néco prvni navrh
nového hotového vyrobku

2 \ 2 o

terminy
pospojovane
Sipkami

zobrazovani

skuteénosti veiteni se

Program posl edn2ho workshopu

European Uni

ENTRAL EUROPE s
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Posl edn?bylseé¢ k&jnAgl®n aa rbaej

organi

zac?2,

informace o0 p

rojektu

prezentace
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ip®zwv@pcmoesotb,c2gkol ,

kr adde byla p tveed reg meorsyt . vKs |l edn®
I nduCCl , Deask tginwivt®h oC Ly \gHE R nG /

bylo eyphittvorbo her.
Datum uskutenncen?2 vdl62p2i® prezentace:
NAS N§zev a Podr obnK Pomucky Vedouc?
- 2
Pt edst dPf edst avenj Pr:zbentaceSic Fl1§ecmi
9:00 - 9:20 programu a InduCCl a aktivity y . Organi z
L metody De si gnov
aktivity (Pt 21 B)ha .
myglen2 na w
Pt edst ¢ Prezentace o Prsekzue?:]acgh\]a:mobﬁa.rdu ?/ |
9:20 - 9:30 Desi gnolDesi gnov®m piny ' Desi gne
. s cestou
myglen-kam ah j 8
Enikovg h
. hi v el skupina -
1 s
9:30 - 10:00 1. _/4n| k prezentace 15-20 Jamboardspr ezent| Organi z 8§
+ diskuze ; ; sd2l en?2 obr hgci
minut + 10 minut
di skuze (1}
6).
Eni kovg hr
o cestou - 2. skupina - . 2 g
10:00 - 10:30 [ 2© N1 K| “prezentace 1520 | Powerpoint-sd2l e Organi z
+ diskuze . ; obrazovky hgci
minut + 10 minut
di skuze (1}
7).
Eni kovsg h
I neuni k3n e ( g
10:30 - 11:00 3'+ disﬁl?zelz K skupina - prezentace Prezentace o gﬁa§ncll,z ]
15-20 minut + 10
minut diskuze
(Pt21 oha
Zakonnen?2-
na konci Q . .
11:00 Zakonf| vedenz gk Cerotulﬁletk§t);’ 1 Oorganiz
' setk8n budou mbc pou Pt 4 9

nej akKm zq

pokranov

hivotopi s

rozvo
t ot



‘Srdecné Vas zveme na online prezentaci navrhu
unikovych her, které vytvorili zaci tri strednich
Skol v Karlovarském kraji.

Motto: designové mysleni pomaha pri vzdélavani.

4

Co zde uslysSite ?

- Zaci vam odprezentuji své tri unikove hry
zamereneé na téma financni gramotnost

- wuka muze byt zabavna (jak na to?)

- proc podporovat mezioborovou spolupraci?
' - jaka je role kulturnich a kreativnich pramysld
k. pFi rozvoji regionu?

- CO je designové myslent a jak jej wuzit?

- | online workshopy maji smysl - Jak nam to
Slo? Co jsme pouzili za online nastrJe7

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

9:00 - 9:30 - projeks InduCCI, aktivita
CLEVER GAME, designove mysleni
Predstaveni unikovych her:

9:30 - 10:00 - Skola Zivota
BEREEEIES0, - VIastni cestou

IR < i cuniknes L kel
ll.," |

InduCcCl

' T RE P AT AGURRE T f e L e R
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6. Realizace aktivity a v Kst upy

Jih pted realizacygworksaoguapsetagsanat.i
Tyto souhlasyjsouz ahr nuty Vv9-1Bt 21 oze nh.

1. workshop

VG souhl ¢

Dodavatel spusti i hned po zah§8) eat®newd dleshowur §mci k omur
platformy Microsoft TeBkmbadnanf.sthotseoi vizdam8bywyl o

aby byl o na konci mohn® vytvotit sestti

h z work

D8l e dodawtaitledkodamezovky v Microsoft Teams, kde

osob %Yhastn?2c?cénose thma lkeshmet8e hiizkeg. s e

zYVhastnil

30 osob (19 hs8ko-vhetnetjedndbBugBtkadhn2dkeasignet
studentiVG, 2z 8st upce( doadsatviamaell8esHt8U pecke) pr o). ekt u I nduCC

Enastn2ci byli poh8d&ni, aby si zapnul.
vytvotili jsme tedy fotoyghea)fii noekter Kc

sv® kanm
h Yahast n?






















































