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0. Abstrakt  

 

Tento akńn² pl§n shrnuje aktivity na podporu kreativity a podnikavosti naģ² mlad® 

generace. Uvœdomujeme si, ĥe dle nejnovœjģ²ch odhadū aĥ 65 % ĥ§kū bude zamœstn§no 

v oborech, kter® jeģtœ nevznikly. Na ĥ§ky stţedn²ch, ale i z§kladn²ch ģkol jsou veden® velk® 

poĥadavky na znalosti, avģak nœkdy se zapom²n§ na tvoţivost, kterou by se mœli tak® nauńit 

nebo sp²ģe pokouģet se j² rozv²jet. Pr§vœ s ohledem na to, ĥe nev²me, co bude n§pln² pr§ce 

budouc²ch povol§n², nen² lehk® ĥ§ky pţipravit na jejich ĥivotn² kari®ru. Pokud vģak 

zūstanou otevţen² inovac²m, budou pţemĶģlet za hranice zaĥitĶch standardū a budou umœt 

kreativnœ reagovat na nov® vĶzvy, pak jistœ ve sv®m zamœstn§n² uspœj². 

V akńn²m pl§nu naleznete vyjmenovan® aktivity, kter® c²l² na kreativn² pţemĶģlen² u dœt² a 

z§roveŝ tak® soubor doporuńenĶch ńinnost² pro rozvoj vzdœl§vac²ho syst®mu kreativn² 

cestou. DūleĥitĶm pţ²kladem je aktivita s n§zvem CLEVER GAME vznikl§ v r§mci InduCCI. 

Zde jsme pomoc² s®rie online workshopū rozv²jeli designov® myģlen² ĥ§kū a testovali pţ²nos 

mezioborov® spolupr§ce.  
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1. Kontext projektu  

 

Mikroregion Sokolov-vĶchod (MSV) se ¼ńastn² mezin§rodn²ho projektu s n§zvem InduCCI. 

Tento projekt je zamœţen na podporu kulturn²ch a kreativn²ch prūmyslū (KKP) v 

Karlovarsk®m kraji (KK). T®ma kulturn²ch a kreativn²ch prūmyslū se v Ńesk® republice 

zańalo dost§vat do povœdom² teprve ned§vno. Prvn² aktivity spojen® s mapov§n²m a 

hled§n²m pţidan® hodnoty KKP byly vedeny Institutem umœn² - Divadeln²m ¼stavem (2011-

2015). V t® dobœ se testovaly pilotn² projekty, kter® ale prioritnœ nezasahovaly na ¼zem² 

Karlovarsk®ho kraje. Na nœ nav§zalo Ministerstvo kultury, kdyĥ zańalo v roce 2018 vytv§ţet 

Strategii rozvoje a podpory KKP. V souńasnosti se t®ma KKP jiĥ zańalo ţeģit i na ¼rovni 

Karlovarsk®ho kraje s t²m, ĥe zań²n§ prob²hat mapov§n² kulturn²ch a kreativn²ch prūmyslū, 

vznikla platforma pro subjekty spojen® s KKP a pravdœpodobnœ tak® vznikne kancel§ţ na 

podporu KKP. Kreativita zań²n§ bĶt podporov§na tak® na ģkol§ch, kde si uvœdomuj², ĥe je 

zapotţeb² nauńit dœti myslet za hranice zaĥit®ho a tradińn²ho.  

Co jsou ale zmiŝovan® kulturn² a kreativn² prūmysly? Zahrnuj² aktivity spojen® s tvoţen²m 

novĶch myģlenek, technologi² nebo obsahū v oblasti napţ. umœn², ţemesel, designu, videa, 

filmu, hudby apod.  [1]  KKP jsou pţ²leĥitost², jak udrĥet vzdœlan® a kreativn² lidi v regionu, 

protoĥe poskytuj² moĥnost vytvoţit nœco nov®ho, kreativn²ho a nœkdy napţ²klad i trochu 

bl§zniv®ho pomoc² modern²ch technologi². KKP vytv§ţ² prostor pro mezioborovou spolupr§ci 

a vzdœl§n² ke kreativitœ. Podpora KKP ńasto spoń²v§ ve vytvoţen² tzv. start-up (prostorū pro 

zań²naj²c² podnikatele), FabLab (laboratoţ², kde je moĥn® vyuĥ²vat modern²ch technologi² 

jako je napţ. 3D tisk) anebo vznikaj² co-workingov§ centra (sd²len® kancel§ţsk® prostory 

pro podnikatele ). SkvœlĶm pţ²kladem vyuĥit² KKP je muzeum budoucnosti s n§zvem Ars 

Electronica v  rakousk®m Linci. Zde se vystavuj² expon§ty, kter® v sobœ snoub² umœn² s 

modern²mi technologiemi (napţ²klad lze rozpohybovat  nehybn® pţedmœty pomoc² tabletu, 

ńi sledovat loutkov® divadlo veden® robotickĶmi paĥemi).   
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Na pţedchoz²m obr§zku naleznete vhled do pţ²kladū KKP v Karlovarsk®m kraji. Vpravo nahoţe mūĥete 

vidœt automobilovĶ simul§tor vyrobenĶ v Kraslic²ch (É Firma Motorsport Simulator), pod n²m se 

nach§z² fotografie Statku Bernard, centra pro umœleck§ ţemesla (É MAS Sokolovsko), v prav®m doln²m 

rohu lze vidœt designerskĶ workshop v Galerii Supermarket WC (É ProTebe Live), v rūĥovĶch oblec²ch 

je na p·diu m²stn² novodob§ kapela X_jazz (É X_jazz), vlevo od kapely naleznete fotografii nov® l§vky 

pţes ţeku Ohţi u SvatoģskĶch skal, kter§ byla ocenœna jako Stavba Karlovarsk®ho kraje v roce 2021 (É 

www.idnes.cz  - [2]) . V  obr§zku d§le naleznete tak® pţ²klad ţemesln® pr§ce Daniela Krejń²ho vlevo 

dole (É Daniel Krejń²), kulturn² pam§tky (Hrad Loket É MAS Sokolovsko), umœleck®ho d²la v Kostele sv. 

Jiţ² v Lukov® [3] , festivalu (É Mezin§rodn² filmovĶ festival Karlovy Vary) a vĶstavy obrazū v Galerii 

umœn² Karlovy Vary (É Galerie umœn² Karlovy vary). KKP vģak zahrnuje v Karlovarsk®m kraji mnohem 

v²ce pţ²kladū, vĶģe uveden® pţ²klady v§m maj² napomoci k uvœdomœn² si toho, co vģe lze zaţadit mezi 

KKP. 

 

2. Ēvod 

 

Tento text pţedstavuje budouc² aktivity podporuj²c² vzdœl§n² ke kreativitœ a podnikavosti 

naģ² mlad® generace v Karlovarsk®m kraji. Dokument navazuje na AnalĶzu regionu v oblasti 

CCI, diskuzn² skupiny a Evropskou politickou analĶzu (T1.1.3) vytvoţen® v r§mci projektu 

InduCCI. N§vaznost dokumentū je pţehlednœ zn§zornœna na obr§zku n²ĥe. Z§kladn²m 

kamenem j sou setk§n² s osobami, kter® lze spojovat s KKP vńetnœ ţeditelū stţedn²ch a 

z§kladn²ch ģkol. D§le vznikla podrobn§ analĶza kulturn²ch a kreativn²ch prūmyslū 

v Karlovarsk®m kraji. Jedn§ se o zcela unik§tn² analĶzu, kter§ jako prvn² v regionu 

popisuje souńasn® zdroje KKP vńetnœ vzdœl§vac²ch moĥnost² pro kreativce. V r§mci 

projektu InduCCI vznikly celkem dva akńn² pl§ny. Prvn² je zamœţenĶ na podporu vzdœl§n² 

pro kreativitu a podnikavost  napţ²klad pomoc² projektovœ orientovan®ho vzdœl§v§n². DruhĶ 

akńn² pl§n upozorn² na dūleĥitost podpory rozvoje KKP v naģem regionu (napţ²klad 

infrastruktury, sluĥeb, mezioborov® spolupr§ce a dalģ²ch).  

 

  

http://www.idnes.cz/
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Pozn§mka: Pro ńeskou spoleńnost se zd§ nœkdy snesitelnœjģ² oznańovat KKP jako kulturn² a kreativn² 

odvœtv² (KKO) a to s ohledem na to, ĥe prūmysl je ńasto spojov§n sp²ģe s tov§rnami neĥ s umœn²m a 

kreativitou . Je tedy moĥn®, ĥe v prūbœhu textu budou pouĥity oba tvary. 

 

3. N§vaznost na politickĶ list 

 

Poznatky z tohoto akńn²ho pl§nu budou zahrnuty do tzv. Politick®ho listu. N§zev 

dokumentu ăPolitickĶ listò byl zvolen s ohledem na to, ĥe c²l² pr§vœ na politicky aktivn² 

osoby a organizace, kter® mohou ovlivnit region§ln² dœn². Tento list  je n§vodem, jak 

pracovat s kulturn²mi a kreativn²mi prūmysly (vńetnœ vzdœl§n² ke kreativitœ naģ² mlad® 

generace) a jak je vyuĥ²t v budouc²m region§ln²m rozvoji. Region§ln² iniciativy podporuj²c² 

myģlen² za zaĥit® hranice, inovace a kreativitu nesm² ustat po ukonńen² projektu InduCCI. 

V politick®m listu bude napl§nov§no vytvoţen² s²tœ akt®rū spojenĶch s KKP a z§roveŝ tak® 

aktivity na ģkol§ch, kter® pţipravuj² ĥ§ky na neobvyklou pracovn² kari®ru spojenou s KKP. 

PolitickĶ list by se mœl dostat do rukou hlavnœ z§stupcūm veden² Karlovarsk®ho kraje 

(Odbor kultury, pam§tkov® p®ńe, l§zeŝstv² a cestovn²ho ruchu a Odbor region§ln²ho 

rozvoje), ale i dalģ²m politicky aktivn²m osob§m, kterĶm z§leĥ² na naģem regionu. PolitickĶ 

list a akńn² pl§n by mœl bĶt ģ²ţenĶ tak® smœrem k veden² z§kladn²ch a stţedn²ch ģkol, 

z§stupcūm M²stn²ch akńn²ch pl§nū (MAP) a KrajskĶch akńn²ch pl§nū (KAP). 

Tento akńn² pl§n vznikl ve spolupr§ci s m²stn²mi subjekty, kter® lze zaţadit ke kulturn²m a 

kreativn²m prūmyslūm, ģkolami, designery a dalģ²mi osobami, kter® jsou aktivn² pţi ģ²ţen² 

kreativn²ho myģlen². Jednalo se napţ²klad o z§stupce veden² kraje, KARP, MAS Sokolovsko, 

KSMASKK, Pro Tebe Live (spoleńnost designerū) a stţedn²ch ģkol (Stţedn² 

umœleckoprūmyslov§ ģkola keramick§ a skl§ţsk§ Karlovy Vary, ISĢTE Sokolov, Stţedn² 

ĥivnostensk§ ģkola Sokolov). Tyto subjekty se buŎ ¼ńastnil y jedn§n² Inovańn² platformy pro 

kulturn² a kreativn² prūmysly (viz fotografie dole)  anebo se zapojily v nœkter® z aktiv it 

InduCCI. Z§stupce Mikroregionu Sokolov ð vĶchod se vĥdy ¼ńastn² jedn§n² Inovańn² 

platformy, a zde prosazuje  dūleĥitost financovat vzdœl§vac² projekty zamœţen® na 

tvoţivost. Skrze jedn§n² platformy lze totiĥ jednoduģe propagovat z§jmy ģkol a realiz§torū 

kreativn²ch projektū u veden² kraje. PolitickĶ list i akńn² pl§ny budou pţedloĥeny po jejich 

dokonńen² z§stupcūm platformy. Skrze platformu se dokumenty rychle rozģ²ţ² do rukou 

politicky aktivn²ch osob. Dokumenty budou tak® dostupn® na ofici§ln²ch webovĶch 

str§nk§ch Mikroregionu Sokolov-vĶchod. 
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4. AnalĶza regionu 

V Karlovarsk®m kraji (KK) existovaly po dlouhou dobu specifick® poĥadavky na trh pr§ce. 

VĶraznœ se zde podporovala pr§ce v prūmyslovĶch odvœtv²ch, coĥ m§ za vĶsledek to, ĥe 

KarlovarskĶ kraj lze zaţadit mezi kraje s nejniĥģ²m pod²lem osob s ¼plnĶm stţedn²m anebo 

vyģģ²m dosaĥenĶm vzdœl§n²m. Dlouho trvaj²c² a st§le nedokonńen§ transformace ekonomiky 

brzd² hospod§ţskĶ rūst kraje a m§ ţadu dalģ²ch socioekonomickĶch projevū jako jsou odliv 

pţedevģ²m mladĶch a vzdœlanĶch obyvatel mimo KK, struktur§ln² nezamœstnanost, n²zk® 

mzdy a mal§ podnikatelsk§ aktivita lid². (viz AnalĶza regionu v oblasti CCI, kter§ vznikla 

v r§mci projektu InduCCI) [4]  

KK aktu§lnœ nem§ samostatnou vysokou ģkolu ńi jej² fakultu. Vysokoģkolsk® vzdœl§n² na 

jeho ¼zem² je zajiģũov§no prostţednictv²m Z§padońesk® university v Plzni a Vysok® ģkoly 

finanńn² a spr§vn², a.s. KK tak jako jedinĶ kraj v ŃR nem§ vysokou ģkolu univerzitn²ho typu, 

technick®ho zamœţen² nebo umœleck®ho zamœţen². Dostupn® vzdœl§n² je v§z§no pţedevģ²m 

na Plzeŝ, Prahu a dalģ² destinace. Dlouhodobœ tedy doch§z² k selektivn² migraci (odlivu 

ămozkūò) z regionu do nejbliĥģ²ch ekonomickĶch center (Praha, Plzeŝ) nebo do zahraniń² 

(Nœmecko) za pracovn²m uplatnœn²m, platovĶmi a celkovœ atraktivnœjģ²mi ĥivotn²mi 

podm²nkami. [4]  

Naģ²m c²lem by tedy mœlo bĶt oslovit mladou generaci pţ²leĥitostmi pracovat v umœleckĶch 

anebo kreativn²ch oborech a uk§zat jim moĥnost, ĥe lze vyuĥ²t vlastn² talent pro svou 

obĥivu. Pokud jim nab²dneme pomocnou ruku a oni se nauń² tvoţit origin§ln² produkty a 

z§roveŝ jim zajist²me potţebn® znalosti v oblasti marketingu, pak mohou bĶt ¼spœģn². Kdo 

by se nechtœl ĥivit t²m, co ho bav²? Podle analytikū bude 65 % ĥ§kū zamœstn§no 

v pracovn²ch pozic²ch, kter® jeģtœ neexistuj². [5] Jak je tedy pţipravit l®pe na tyto 

pracovn² pozice, neĥ nauńit je samostatnœ myslet a pouĥ²vat kreativitu pţi ţeģen² 

kaĥdodenn²ch vĶzev. 

   

4.1.  Stţedn² ģkoly v regionu 

V r§mci stţedoģkolsk®ho vzdœl§v§n² je v kraji jedin§ ģkola umœleck®ho zamœţen². Tou je 

Stţedn² umœleckoprūmyslov§ ģkola keramick§ a skl§ţsk§ Karlovy Vary (umœleck® obory 

grafickĶ design, uĥit§ fotografie, design keramiky a porcel§nu, odœvn² design a uńebn² 

obory vĶrobce a dekorat®r keramiky, skl§ţ ð vĶrobce a zuģlechũovatel skla). V regionu KK 

d§le pūsob² specializovan® technick® ģkoly prūmyslov®, stavebn² a integrovan®. S²ũ 

doplŝuj² ģkoly ĥivnostensk®ho typu (ţemesla) a z§kladn² umœleck® ģkoly (kultura). I kdyĥ 

syst®m nen² pţ²mo kreativn², vytv§ţ² vstupn² prostţed² pro dalģ² uplatnœn² tvūrń²ch 

jednotlivcū. [4]  
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5. Aktivita testovan§ v r§mci InduCCI 

V r§mci projektu InduCCI jsme si dali za c²l otestovat novĶ form§t projektovœ 

orientovan®ho vzdœl§v§n², kde projekty spoleńnœ vytv§ţeli online ĥ§ci tţ² stţedn²ch ģkol 

z Karlovarsk®ho kraje (ISĢTE Sokolov, Stţedn² ĥivnostensk§ ģkola Sokolov, Stţedn² 

umœleckoprūmyslov§ ģkola keramick§ a skl§ţsk§ Karlovy Vary). Inovativn²m prvkem 

projektovœ orientovan®ho vzdœl§n² bylo tak® to, ĥe spolupr§ce na tvorbœ projektu 

prob²hala dlouhodobœ (po dobu 4 mœs²cū). Pro ĥ§ky byly pţipraveny tţi ģesti hodinov® 

workshopy, studijn² cesta a veţejn§ prezentace (viz plak§t nahoţe). Online workshopū se 

z¼ńastnilo nejen 18 ĥ§kū stţedn²ch ģkol, ale tak® tţi uńitel®, dva studenti univerzity  a dva 

designeţi, kteţ² vedli workshopy. Hlavn²m c²lem bylo rozv²jet kreativitu ĥ§kū, ale z§roveŝ 

tak® uk§zat s²lu mezioborov® spolupr§ce. 

Aktivita byla pojme nov§na CLEVER GAME. Pt§te se proń zrovna CLEVER GAME? Ēkolem 

¼ńastn²kū bylo vytvoţit ve tţech nam²chanĶch skupin§ch vzdœl§vac² hry, kter® pomohou 

ĥ§kūm SĢ pţi rozvoji finanńn² gramotnosti. Rozhodli jsme se vytvoţit hru, protoĥe hravou 

formou si nejl®pe upevn²me znalosti, kter® pak zūstanou uloĥen® v naģich hlav§ch mnohem 

d®le, neĥ kdyĥ se je uń²me nazpamœũ. Uvœdomovali jsme si tak®, ĥe naģe mlad§ generace 

by mœla vœdœt, co dœlat, kdyĥ jsme nezamœstnan², v exekuci, nebo jak§ jsou rizika pr§ce 

na ńerno a jak® sluĥby n§m nab²z² ¼ţad pr§ce, a proto jsme zvolili pr§vœ t®ma finanńn² 

gramotnost.  

Zad§n² tedy bylo vytvoţit pomoc² metody ăDesignov® myģlen²ò vzdœl§vac² hru 

(deskovou, poń²tańovou, ¼nikovou apod.), kter§ se pţ²mo vœnuje t®matu finanńn² 

gramotnost.  
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Pţ²bœh se zańal odehr§vat 25. 3. 2021. Zańali jsme kr§tkĶm ¼vodem o projektu InduCCI a 

pak jsme se hned vrhli na online kv²z o kulturn²ch a kreativn²ch prūmyslech s c²lem 

informovat o nich ĥ§ky a z§roveŝ vzbudit jejich soutœĥivost. D§le n§sledovala 

teambuildi ngov§ aktivita. Pomoc² n² jsme se dozvœdœli, jak vypadaj² ńlenov® naģeho tĶmu, 

co r§di dœlaj², jed², kter® knihy ńtou a jak® filmy sleduj². Pot® uĥ jsme zańali tvoţit hry 

pomoc² metody Designov® myģlen² a jej²ch pœti f§z². Dūleĥit® je zde upozornit na to, ĥe 

veģker® aktivity byly pţipraveny tak, aby vģichni ¼ńastn²ci mohli pracovat na tvorbœ 

jednoho dokumentu ve stejn®m ńase a z§roveŝ spolu komunikovat. Snaĥili jsme se v tomto 

ohledu co nejv²ce pţibl²ĥit fyzickĶm setk§n²m.  

Prvn² f§z² designov®ho myģlen² je vc²tœn² se do budouc²ch uĥivatelū her. Proto jsme se 

nejdţ²ve spoleńnœ zamysleli nad t²m, co je bav² a jac² jsou. V kaĥd®m ze tţ² tĶmū jsme 

vytvoţili dvœ tzv. persony, tedy fiktivn² postavy, kter® by mohly v budoucnu hr§t naģ² hru. 

V druh® f§zi jsme si pak ujasnili, co je naģ²m c²lem - vytvoţit hru, kter§ pomūĥe vzdœl§vat 

se v oblasti finanńn² gramotnosti. Myģlenka vytvoţit ¼nikovou hru byla natolik l§kav§, ĥe ji 

okamĥitœ zvolily vģechny tţi tĶmy. Na konci prvn²ho setk§n² se n§m jeģtœ povedlo nańrtnout 

hrub® obrysy hry (formu).  

DruhĶ online workshop probœhl 22. 4. 2021. Nav§zali jsme tam, kde jsme skonńili a pomoc² 

metody brainstorming (diskuze) jsme dotv§ţeli hrubĶ obraz her. Pot® jsme sepisovali tzv. 

plachtu pţ²leĥitost², kde se ĥ§ci snaĥili co nejv²ce definovat jejich n§pad a jeho vĶznam pro 

uĥivatele ale i tvūrce. Uk§zku placht y pţ²leĥitost² naleznete n²ĥe. Zde to zańalo bĶt 

opravdu zaj²mav®, protoĥe online prostţed² n§m umoĥnilo pţi tvorbœ m²t puģtœnou hudbu. 

Hudba mūĥe bĶt inspirac² a pro n§s j² byla tţeba, hlavnœ, kdyĥ bylo v dalģ² ń§sti naģ²m 

¼kolem ohodnotit n§ģ n§pad z pohledu tţ² osob (optimisty, pesimisty a srdcaţe). 

Optimistick§ hudba n§s naladila na pozitivn² notu, depresivn² hudba n§m pomohla c²tit se 

pod psa a zkritizovat tak n§ģ n§pad, zamilovanĶ song pak pomohl popsat naģe pocity, kdyĥ 

m§me pţed sebou pr§vœ novœ vytvoţenou hru. D§le jsme pouĥ²vali myģlenkovou mapu a 

formovali pomoc² n² seznam aktivit, kter® je nutn® udœlat pro vytvoţen² hry.  

13. 5. 2021 jsme se virtu§lnœ pod²vali do Galerie Supermarket WC v KarlovĶch Varech. Dalģ² 

setk§n² bylo napl§nov§no na 3. 6. 2021, zde budou dokonńeny hry a z§roveŝ pţipraveny 

prezentace koneńnĶch her. Z§vœreńn§ prezentace her pak probœhne 17. 6. 2021.   
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VĶsledn® ¼nikov® hry 

1. Pr§ci neunikneģ 

Jedn§ se o ¼nikovou hru, kter§ je urńena pro mlad® lidi jako ¼vod do budouc²ho profesn²ho ĥivota. 

Ēnikov§ hra by mohla bĶt re§lnœ vytvoţena na ISĢTE Sokolov v pœti m²stn²ch uńebn§ch. Hr§ń zań²n§ 

vĶbœrem jedn® ze ńtyţ postav (podnikatel/ka, zamœstnanec/kynœ - viz obr§zky nahoţe). 

Zamœstnanec/kynœ sestav² z ¼stţiĥku motivańn² dopis, z§roveŝ jej dopln² o informace o sv® roli a 

vypln² ĥivotopis. D§le probœhne pracovn² pohovor, na jehoĥ konci mus² hr§ń zkontrolovat spr§vnost 

pracovn² smlouvy. Posledn²m ¼kolem je spoń²tat si, zda mu/j² bude plat stańit na bydlen², potraviny 

apod. Podnikatel/ka vypln² test, zda je vhodn§ osoba pro podnik§n². V dalģ²m kroku si zajde na ¼ţad 

pro ĥivnostenskĶ list. Podnikatel pot® pūjde do banky pro pūjńku a mus² sebou pţin®st vģechny 

potţebn® dokumenty, kter® nalezne pomoc² indici². V posledn²m kroku podnikatel vymysl² slogan pro 

svou firmu.   

 

 

 

 

 

 

 

2. Vlastn² cestou 

Jedn§ se o ¼nikovou hru pro jednotlivce i skupiny, kteţ² dostanou zad§n² a mus² v rozmez² jednoho 

mœs²ce vyţeģit situaci jako v re§ln®m ĥivotœ. Postup ve hţe si hr§ńi zaznamen§vaj² do cestovn²ho 

den²ku. Uk§zkov§ situace je napţ.: Kvūli podnik§n² jste si pūjńil/a velkou sumu penœz. V podnik§n² se 

vģak nedaţ² a proto v§m hroz² exekuce. Co budete dœlat? Ēvodn² obr§zek z prezentace naleznete vĶģe. 

 

3. Ģkola ĥivota 

Jedn§ se o ¼nikovou hru, kter§ se skl§d§ ze tţ² m²stnost². V prvn² m²stnosti se budete nach§zet na 

¼ţadu pr§ce, kde mus²te vyplnit vstupn² formul§ţ a zodpovœdœt 5 ot§zek (napţ. kde se v Karlovarsk®m 

kraji nach§z² ¼ţady pr§ce? Jak® sluĥby poskytuje ¼ţad pr§ce? Vysvœtlete pojem rekvalifikace apod.), 

odpovœdi budou schov§ny po m²stnosti jako indicie. Po splnœn² kaĥd®ho ¼kolu se losuje karta n§hody, 

kter§ mūĥe hr§ńūm pţilepģit i pohorģit (vizu§l karet na obr§zku dole). V dalģ² m²stnosti bude ¼kolem 

na tabuli uspoţ§dat inzer§ty a z§roveŝ si na internetu naj²t vlastn² zamœstn§n². V posledn² m²stnosti 

bude zapotţeb² vyplnit ĥivotopis a pot® probœhne pracovn² pohovor na zkouģku. Pţi nesplnœn² ńasov®ho 

limitu, ńi ¼kolu mūĥe bĶt nœkterĶ z hr§ńū um²stœn do vœzen², kde nemūĥe zasahovat do hry.  
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6. Ostatn² region§ln² iniciativy 

6.1. Vzdœl§vac² kurz pro kreativitu a podnikavost 

Jedn§ se o pilotn² aktivitu, kter§ vznikla v  r§mci mezin§rodn²ho projektu InduCult2.0, 

jehoĥ realiz§torem na ńesk® stranœ bylo Krajsk® sdruĥen² m²stn²ch akńn²ch skupin, z.s. D²ky 

projektu byl v roce 2018 otestov§n na dvou z§kladn²ch ģkol§ch (Mœcholupy, Kynģperk nad 

Ohţ²) vzdœl§vac² kurz o rozsahu 20 vyuńovac²ch hodin s 10 t®maty jako napţ²klad obecn² 

¼ţad - jedn§n² zastupitelstva, prūmyslov§ odvœtv² v KK, pl§nov§n² ģkoln²ho vĶletu, projekt 

Ģkola snū s n§vrhy inovace ve ģkole, exkurze ve firmœ a pracovn² pohovor na zkouģku. Kurz 

byl vymyģlen tak, aby ĥ§ci d²ky nœmu z²skali praktick® zkuģenosti, kter® budou moci vyuĥ²t 

ve sv®m ĥivotœ. Ĥ§ci se napţ²klad ¼ńastnili exkurze v prūmyslov®m podniku, kterĶ se 

nach§z² v okol², anebo dokonce mohli bĶt souń§st² pracovn²ho pohovoru na zkouģku, kterĶ 

prob²hal pţ²mo ve firmœ se zamœstnancem person§ln²ho oddœlen², kterĶ m§ bœĥnœ na 

starosti pţij²m§n² novĶch zamœstnancū. Po celou dobu kurzu byli  ĥ§ci nab§d§n² ke 

kreativitœ a myģlen² nad r§mec zaĥitĶch standardū. C²lem kurzu je pomoc² otevţenĶch 

¼kolū rozv²jet kreativitu ĥ§kū z§kladn²ch ģkol a z§roveŝ podpoţit tĶmovou spolupr§ci. 

Zapojena je vĥdy pouze jedna ģkoln² tţ²da, kter§ je rozdœlena na 4 skupiny, kter® proti 

sobœ soutœĥ² v plnœn² ¼kolū. Aktivita se realizuje na druh®m stupni z§kladn²ch ģkol. [6]   

V roce 2019-2021 byl  kurz realizov§n na dalģ²ch dev²ti ģkol§ch v Karlovarsk®m kraji v r§mci projektū 

MAP I. a MAP II. (plnĶ kurz nebo jeho zkr§cen® verze s rozsahem 12 hodin probœhly v Olov², Bţezov®, 

ZĢ Truhl§ţsk® Karlovy Vary, Nov®m Sedle, Bukovanech, Dobr® Vodœ, Tepl®, Beńovœ nad Teplou, ZĢ 

Kruģnohorsk® Karlovy Vary). V obdob² zhorģen® epidemiologick® situace spojen® s COVID-19 prob²haly 

kurzy dokonce online. V roce 2021 je pl§nov§no realizovat zkr§cenou verzi kurzu jeģtœ na dalģ²ch 

tţech region§ln²ch z§kladn²ch ģkol§ch. Na obr§zku vlevo a vpravo nahoţe naleznete fotografii ĥ§kū 

zpracov§vaj²c² ¼koly a vznikl® maskoty.  

6.2 ProTebe Live - Galerie Supermarket WC - designov® workshopy 

Spoleńnost designerū s n§zvem ProTebe live, vytvoţila edukańn² program 

pro ģkoly a dœtsk® tĶmy ăHur§ na designò. Ĥ§ci ģkol si mohou vyzkouģet bĶt 

designerem a dokonce si i nœco vlastnoruńnœ vyrobit podle sv®ho n§vrhu. 

D²lny se konaj² v Galerii Supermarket WC (viz obr§zek dole ÉProTebe Live), 

kter§ se nach§z² v centru KarlovĶch Varū v bĶval® ¼schovnœ zavazadel u 

doln²ho vlakov®ho n§draĥ². D²lny vģak lze realizovat i pţ²mo na ģkol§ch. 

Designeţi jsou schopni ńasovœ pţizpūsobit program ģkol§m. Program mūĥe 

trvat 2 hodiny, ale tak® celĶ den anebo se mūĥe jednat o s®rii workshopū, 

kter® probœhnou v prūbœhu jednoho ģkoln²ho roku. Ģkoly si vyb²raj² 

z rūznĶch programū, kter® zahrnuj² (1) vĶrobu pap²ru a di§ţū, seģitū ńi 

kronik,  (2) recyklov§n² obl²ben®ho trińka, kde si ¼ńastn²ci vytvoţ² vlastn² 

n§vrh na ¼pravu trińka, kterĶ zrealizuj² napţ. pomoc² naĥehlov§n², sprejū a 

textiln²ch fix, (3) promœnu veţejn®ho prostoru kolem n§s a (4) pţ²pravu 

vlastn² vĶstavy. Vģe za pomoc² designovĶch metod. [7] 



 

12 
   

6.3 Soutœĥ kolon§dn² poh§rek 

Jedn§ se o soutœĥ, kter§ m§ za c²l pos²lit povœdom² o tradińn² vĶrobœ 

porcel§nu a motivovat ke studiu souvisej²c²ch stţedoģkolskĶch oborū. 

Bohuĥel se u n§s tradińn² ţemesla ńasto opom²jej². Tato aktivita 

podporuje designov® pţemĶģlen² u ĥ§kū z§kladn²ch ģkol. Ĥ§ci soutœĥili 

ve dvou kategori²ch: (1) navrhni svūj dekor kolon§dn²ho poh§rku - pro 

1-5. tţ²dy z§kladn²ch ģkol, (2) navrhni novĶ design kolon§dn²ho 

poh§rku pro ĥ§ky 2. stupnœ z§kladn²ch ģkol. V prvn² kategorii se 

pţihl§silo v roce 2020 64 n§vrhū a v druh® kategorii 111 n§vrhū. 

V²tœze ńekaly hodnotn® ceny, kter® do soutœĥe vœnovala firma 

Thun1794. Fotografii poh§rkū naleznete vpravo nahoţe (É KARP). [8]  

6.4 Projekt VŒĤ ð Vœda pro ĥivot, ĥivot pro vœdu 

Jedn§ se o projekt, jehoĥ partnerem z Karlovarsk®ho kraje bylo ISĢTE Sokolov. Projekt c²lil 

na systematickou podporu vzdœl§v§n² v technickĶch a pţ²rodovœdnĶch oborech a z§roveŝ 

tak® na propojen² terci§ln²ho vzdœl§n² s vœdou a vĶzkumem. D²ky projektu byli tak® 

vyhled§v§ni talentovan² ĥ§ci (projektov§ soutœĥ). Jedn§ se o projekt, kterĶ byl realizovanĶ 

jiĥ mezi roky 2014-2015 z Operańn²ho programu Vzdœl§n² pro konkurenceschopnost. [9]  

6.5 Soutœĥe pro ģkoly spojen® s designem 

Kaĥdorońnœ jsou v kraji organizovan® soutœĥe, kter® vyzĶvaj² ke kreativitœ. Tyto soutœĥe 

nejsou povœtģinou organizov§ny m²stn²mi subjekty. Jedn§ se o soutœĥe spojen® napţ. 

s odœvn²m designem, ţemesly (kadeţnice, cukr§ţ apod.). Studenti stţedn² 

umœleckoprūmyslov® ģkoly keramick® a skl§ţsk® Karlovy Vary napţ²klad zv²tœzili 

v celost§tn² soutœĥi pro mlad® n§vrh§ţe s n§zvem ăOdœv a textil, Liberec 2018 aneb bez 

textilu by nebylo odœvuò. [10]   

6.6 KAP KarlovarskĶ kraj 

Jedn§ se o projekt s n§zvem KrajskĶ akńn² pl§n rozvoje vzdœl§v§n² Karlovarsk®ho kraje. 

Tento projekt je realizov§n z Operańn²ho programu VĶzkum, vĶvoj a vzdœl§v§n² v obdob² 

od 2016 do 2022. Jednou z jeho hlavn²ch intervenc² je podpora kompetenc² k podnikavosti, 

kreativitœ a iniciativœ. Podporovanou aktivit ou je provozov§n² fiktivn²ch firem, kde ĥ§ci 

maj² za ¼kol vytvoţit kompletnœ firmu a pot® j² prezentovat na veţejnosti. [11] Prezentace 

prob²h§ kaĥdorońnœ na akci s n§zvem Veletrh fiktivn²ch firem v Sokolovœ. V roce 2020 byl 

organizov§n jiĥ 12. rońn²k t®to akce. V roce 2021 se veletrh nekonal s ohledem na 

nepţ²zniv® epidemiologick® podm²nky. 12. rońn²ku se z¼ńastnilo 24 fiktivn²ch firem.[12]  

Jedn²m z d²lń²ch c²lū projektu je tak® vytv§ţen² pţ²leĥitost² pro kreativn² zapojen² ĥ§kū do 

akc², kter® jsou organizov§ny ģkolou, nebo do akc², kter® ĥ§ci sami vymysl² (d²lń² c²l: 2. A. 

5. 3). [11]  

 

  


















